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Resumo: Esta pesquisa teve como objetivo analisar as tecnologias digitais utilizadas pelos professores de
matematica durante o ensino remoto na pandemia da COVID-19, descrevendo as atividades desenvolvidas e
expondo as potencialidades e limitagBes dessas tecnologias. O estudo constituiu-se com uma abordagem quali-
guantitativa de natureza descritiva e exploratéria. Como instrumento de coleta de dados foi utilizado um
questionario online composto por dez questes que foram respondidas por 34 professores de matematica da rede
municipal, estadual e privada de ensino da cidade de Petrolina - PE. As perguntas tratavam sobre as ferramentas
tecnoldgicas utilizadas, orientacdo ou capacitacdo para o uso dessas ferramentas e a pretensdo de continuar
utilizando as tecnologias digitais apds a pandemia. De acordo com o0s professores, as atividades em plataformas
digitais foram diversificadas e abrangentes, com o uso de diversas ferramentas como WhatsApp, Google
Classroom, Google Meet, Google Forms, YouTube, Instagram, Canva e Padlet. As principais potencialidades
dessas ferramentas foram a comunicagdo agil com os estudantes e o fornecimento de materiais de estudo. No
entanto, também foram identificadas limitagdes como a falta de acesso a dispositivos e internet, cansago devido
ao tempo excessivo em frente as telas, dificuldade de manter a atencéo nas aulas online e a adaptacdo a novas
tecnologias.
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Abstract: This research aimed to analyze the digital technologies used by mathematics teachers during remote
teaching during the COVID-19 pandemic, describing the activities developed and exposing the potential and
limitations of these technologies. The study consisted of a qualitative-quantitative approach of a descriptive and
exploratory nature. As a data collection instrument, an online questionnaire was used, consisting of ten questions
that were answered by 34 mathematics teachers from municipal, state and private schools in the city of Petrolina
- PE. The questions dealt with the technological tools used, guidance or training for the use of these tools and the
intention to continue using digital technologies after the pandemic. According to the teachers, activities on
digital platforms were diverse and comprehensive, with the use of various tools such as WhatsApp, Google
Classroom, Google Meet, Google Forms, YouTube, Instagram, Canva and Padlet. The main capabilities of these
tools were agile communication with students and provision of study materials. However, limitations were also
identified such as lack of access to devices and internet, fatigue due to excessive time in front of screens,
difficulty maintaining attention in online classes and adapting to new technologies.
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ESTUDOS 'éINTERDISCIPLINARES

INTRODUCAO

No fim do ano 2019, o mundo viu surgir na China um virus que transformaria
completamente a forma como a sociedade vive, o que levou a Organizacdo Mundial de Saude
(OMS) a declarar Emergéncia de saude publica de importancia internacional. No Brasil, tais
exigéncias foram atendidas pela portaria n°188, de 3 de fevereiro de 2020, na qual o governo
declarou emergéncia em saude publica nacional (BRASIL, 2020). Atualmente, milhdes de
pessoas ja foram vacinadas contra o virus COVID-19, causador de uma das maiores
pandemias da historia. Apesar disso, uma recuperacdo integral dos danos provocados pela
doenca ainda ndo foi alcancada, e as repercussdes adversas decorrentes da abordagem adotada
para lidar com esse problema continuam a ser absorvidas.

Todo esse cenario implicou em diversas consequéncias para a educagdo, ndo s6 no
Brasil, mas em inimeros paises. No Brasil, as aulas presenciais foram suspensas, atendendo
as exigéncias de restricdo e isolamento social. Nesse contexto, as secretarias de educacao
iniciaram um processo de planejamento para decidir quais modelos de aulas seriam adotados,
visando a continuidade das atividades escolares. Dentre as vérias op¢fes discutidas, foi
decidido adotar a estratégia de ensino remoto, em que a instrucdo e a aprendizagem ocorrem
fora do ambiente fisico da sala de aula. Nesse contexto, as interacfes entre professores e
alunos sdo mediadas por tecnologias da informacdo e comunicacdo, como computadores,
dispositivos moveis e a internet (FERREIRA; SILVA,; SILVA, 2020).

O ensino remoto pode assumir varias formas, desde aulas online sincronas, onde os
estudantes participam em tempo real, até aulas assincronas, nas quais 0s materiais de ensino
sdo disponibilizados e os alunos podem acessa-los em horarios flexiveis. Essa abordagem tem
sido especialmente relevante em situacbes em que ndo pode ocorrer a presenca fisica na
escola, como foi durante a pandemia (GARCIA; MORALIS, 2020).

De acordo com Rodrigues (2021), as mudancas e transformacdes no ensino, causadas
pelo estado de emergéncia, sdo um desafio para os professores e alunos, que precisam se
adaptar as novas configuracdes de ensino e de aprendizagem. Aprender a utilizar ferramentas
tecnolodgicas requer tempo e dedicacdo. Além disso, é necessario ter dominio sobre elas para
comunicar as informacbes de maneira clara e objetiva. Outra dificuldade é lidar com a
cobranca por resultados imediatos, pois os docentes enfrentam uma série de demandas em um

curto espaco de tempo, 0 que pode causar ansiedade e estresse. Por outro lado, as novas
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tecnologias oferecem inUmeras possibilidades para melhorar as praticas pedagdgicas
(INSTITUTO PENINSULA, 2020).

Por certo, 0 uso de tecnologias na educacdo passou a ser bastante utilizada no periodo
da pandemia. Assim, se justifica como objetivo principal deste trabalho, analisar a utilizacdo
das tecnologias digitais utilizadas pelos professores de matemética durante o ensino remoto na
pandemia da COVID-19. Além disso, 0s objetivos especificos se atrelam a tarefa de descrever
as atividades desenvolvidas em plataformas digitais durante o ensino remoto e expor as
potencialidades e limitacdes das tecnologias digitais utilizadas nesse periodo.

A vista disso, esse estudo considera aspectos tedricos e praticos das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagéo (TDIC), que podem auxiliar os discentes no processo
educativo, considera-se benéfica a integracdo de instrumentos tecnolégicos na pratica
pedagdgica, visando avancos significativos na aprendizagem. Tornando evidente que 0s
recursos digitais estdo firmemente estabelecidos na realidade educacional deste novo periodo
do século XXI. A educacdo alinha-se a essa tendéncia, buscando otimizar a pratica
pedagdgica para se adaptar a este contexto (LIMA, 2021).

Ainda, o estudo de Sousa et al. (2022), considera as principais tecnologias digitais
utilizadas durante o periodo da pandemia de COVID-19, e que essas tecnologias estdo
relacionadas diretamente a plataformas de comunicacdo. Nesse sentido, € impertinente a
relacdo restrita adotada entre a pratica docente e as inimeras possibilidades oferecidas pelas
tecnologias digitais. Assim, supfe-se que no periodo do ensino remoto os professores
utilizaram plataformas online de aprendizagem e jogos online.

A motivacdo para este trabalho surgiu como resposta a questionamentos prévios, uma
vez que a vivéncia com a tecnologia é diferente para estudantes e professores. O docente tem
uma maior responsabilidade com o uso das tecnologias, ndo apenas para seu proprio
beneficio, mas também para poder auxiliar os estudantes em sua utilizacdo. E de suma
importancia avaliar os professores quanto as redes de ensino e a utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula, visto que isso pode auxiliar na melhoria dos processos de ensino
e de aprendizagem.

Espera-se que essa pesquisa contribua para um melhor entendimento acerca da
utilizacdo de tecnologias digitais utilizadas durante o periodo das aulas remotas. Para que no

futuro, caso situacfes semelhantes venham a se repetir, estejamos mais preparados para
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atender ao publico estudantil de forma que seja possivel minimizar as dificuldades de acesso
ou utilizacdo das plataformas de ensino.

O USO DE TECNOLOGIAS NO PROCESSO DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), estéo cada vez mais
presentes em nossas vidas. Com isso, temos acesso a uma infinidade de contetidos e servigos
que facilitam nosso dia a dia. De acordo com Berlato, (2016) historicamente, 0 homem passou
a aperfeicoar as suas ferramentas e a evoluir socialmente, criando grupos diferentes, com
crencgas e culturas diferenciadas. “As tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana. Na
verdade, a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais diferenciadas
tecnologias” (KENSKI, 2007, p. 15). O ser humano é capaz de grandes feitos quando se
propGe a vencer obstaculos. A persisténcia nos objetivos e o espirito de equipe séo
caracteristicas que tornam possivel o progresso diante dos desafios.

Os avancos tecnolégicos das ultimas décadas trouxeram uma nova forma de uso das
tecnologias, com a producéo e propagacao da informacdo em escala mundial. Isso possibilitou
a interacdo entre as pessoas, democratizando o conhecimento. Dessa forma, fica perceptivel
que as tecnologias digitais sdo fundamentais para o desenvolvimento social, econémico e
educacional (MOURA; SANTOS, 2020).

Segundo Kenski (2007, p. 43), “assim como na guerra, a tecnologia também ¢
essencial para a educagdo. Ou melhor, educa¢do e tecnologia sdo indissociaveis”. Hoje, €
possivel encontrar diversos recursos educacionais, dentre 0s quais , destacam-se as
plataformas virtuais de aprendizagem, que permitem a criagdo de espacos virtuais para aulas
que auxiliam no processo pedagogico, desde o planejamento das disciplinas até a avaliacdo
dos alunos. Esses recursos sdo fundamentais para tornar o aprendizado mais dinamico e
eficiente. Além disso, as tecnologias proporcionam um maior contato com a realidade,
permitindo que os alunos explorem diferentes aspectos do conhecimento.

O uso da tecnologia como ferramenta de ensino em sala de aula precisa ser baseado
em estratégias de ensino cuidadosamente selecionadas, embasados em conceitos que
permitam a aplicacdo de tecnologias inovadoras que potencializam o processo de ensino e de
aprendizagem, tornando a aula mais dindmica, interativa e contextualizada com a realidade

dos alunos. Portanto, inserir ferramentas tecnoldgicas na sala de aula é uma medida que pode
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trazer grandes beneficios para os alunos, pois essas ferramentas possibilitam um ensino
contextualizado, colaborativo e interativo (BACICH; MORAN, 2017).

A utilizacdo das tecnologias no ensino tem sido objeto de estudo para diversos
pesquisadores. Dentre esses, Borba e Penteado (2010), abordam as dificuldades encontradas
pelos professores de Matematica em exercicio ao usar as tecnologias em sala de aula.
Segundo os autores, professores mais veteranos foram formados em um contexto social e
tecnologico diferente, da geracao “radio/TV”, na qual a interagdo era mediada por esses meios
de comunicacdo. Essa realidade mudou nos dltimos anos, com o avango das tecnologias
digitais. No entanto, é perceptivel que esses professores ainda enfrentam dificuldades para
lidar com o uso dos recursos tecnoldgicos em sala de aula. E importante que os professores
estejam preparados para lidar com esse novo contexto, ja que as tecnologias estdo cada vez
mais presentes na vida das pessoas. Além disso, esses recursos podem auxiliar no aprendizado
dos alunos.

Diante desse contexto, é incumbéncia do docente intermediar um processo educacional
que incorpore a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, ao mesmo tempo em que busca
recursos capazes de estimular o interesse e a curiosidade pelo conhecimento, visando
aprimorar o processo de aprendizagem. Para tal, Mercado (2002, p. 14), aponta que é
necessario que o professor desenvolva algumas competéncias: “conhecimento das novas
tecnologias e da maneira de aplica-las; capacidade de provocar hipétese e deducbes que
possam servir de base a construcdo e compreensdo de conceitos; habilidade de permitir que o
aluno justifique as hipoteses que construiu e as discuta”. Tais competéncias demandam do
professor uma formacao continua, pois estdo em constante mudancas.

Segundo Almeida (2021), o uso de ferramentas tecnoldgicas ganhou mais importancia
com a insercdo das aulas remotas, em varias regides, provocadas pelo distanciamento social
ocasionado pela COVID-19. Com a mudanca abrupta para o ensino remoto e a necessidade de
adaptacdo rapida a novas tecnologias e metodologias, os educadores enfrentaram um cenario
complexo, demandando esfor¢os adicionais para garantir a continuidade da educacao.

A CONTRIBUICAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE
MATEMATICA

A era da informacéo e da tecnologia vem transformando a sociedade, uma vez que, a

constante evolucdo dos dispositivos tecnologicos tem disponibilizado aos usuarios novos
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recursos e funcionalidades. Conforme apontado por Carvalho (2019), esse processo de
transformacéo teve inicio na década de 1960 e se consolidou na década de 1980, com o
desenvolvimento de um novo paradigma tecnoldgico baseado em Tecnologias da Informacao
e Comunicacdo (TIC), que se disseminou pelo mundo.

As tecnologias digitais chegaram a se popularizar no Brasil na década de 90,
impulsionando mudangas no ensino, com a chegada de computadores e softwares que
substituiram certas praticas na sociedade e, principalmente, no ambiente escolar. Entretanto,
segundo Carvalho (2019), a escola adotou essas novas interfaces e recursos sem demonstrar
interesse em desenvolver métodos capazes de agregar conteldo que pudessem promover
mudancas qualitativas e avancos nos processos de ensino e de aprendizagem ja alcancados.

Para Rocha e Rodrigues (2015), a forma de comunicar ou ensinar matematica também
estd passando por mudancas; e uma das causas dessas mudangas € o inicio das primeiras
experiéncias com o uso das TIC quando um computador foi trazido para a sala de aula.
Segundo Borba (2010), é importante notar que o uso da tecnologia nao visa apenas "facilitar"
calculos ou medicGes, mas possibilitar a transformacdo do pensamento e dos processos de
construcdo do conhecimento.

Tornar a aprendizagem um processo dinamico em que experimentar, formular
hipbteses, encontrar conjecturas e verificar o que é percebido pode levar os alunos a construir
formas de pensar a matematica que sejam significativas para eles. Para Borba (2002), € uma
das formas possiveis de desenvolver a autonomia e tornar o aluno um sujeito ativo e
responsavel pela criagdo de seu conhecimento. A aprendizagem da matematica em ambiente
computacional oferece recursos alinhados com os principios do construtivismo, que sustenta
gue o conhecimento € construido a partir das atividades do aprendiz (ROCHA; RODRIGUES,
2015).

De acordo com Borba (2002), as tecnologias podem proporcionar novas formas de
aprender, modificar as relacbes entre os professores e os alunos, entre alunos e alunos, ou
entre os alunos e o conhecimento. Ao combinar aplicativos de computador com os conteddos
matematicos, descobre-se como aplicar esses conceitos ou expandir essa capacidade e, assim,
dominar a linguagem matematica. Tais solugdes e procedimentos ndo encontram eco no
paradigma atual, no qual é evidente a necessidade de integracdo entre os saberes classicos que
sempre vemos em nossas salas de aula e as inovagdes que as novas tecnologias nos

proporcionam em nosso cotidiano. O pensamento necessario deve levar em conta 0
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movimento e a conexao entre o classico e o inovador para contribuir com o processo, teoria e
pratica, ensino e aprendizagem de nossos alunos (Rocha; Rodrigues, 2015).

A matematica esta presente em diversas areas do conhecimento e busca fazer conexdes
com outras disciplinas, o que amplia a capacidade de compreensdo e uso de conceitos. Além
disso, a tecnologia pode ser utilizada para potencializar esse processo, favorecendo a
autonomia dos alunos e estimulando o didlogo. Conforme apontado por Borba (2002), a
utilizacdo de softwares permite que o aluno faca suposicdes e as teste, validando suas
hipdteses, reorganizando seu pensamento e buscando novos caminhos. Esse processo de
pesquisa e validacdo de hipdteses contribui para o desenvolvimento de habilidades de
pensamento critico.

A partir do lancamento dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) em 1997, houve
uma intensificacao das discussdes sobre a utilizacdo de softwares no ensino de matematica no
contexto educacional brasileiro. Os PCN destacaram o potencial do uso de softwares
educativos como ferramenta didatica, ressaltando suas possibilidades de oferecer diferentes
ritmos de aprendizagem, ser uma fonte de conhecimento e auxiliar no desenvolvimento de
habilidades matematicas.

Essa valorizacdo da tecnologia como recurso pedagogico motivou debates e reflexdes
sobre sua aplicacdo na pratica educativa. Ao longo dos anos, surgiram diversas iniciativas e
experiéncias com o uso de tecnologia no ensino de matematica, buscando explorar seu
potencial para enriquecer as praticas pedagdgicas e promover uma aprendizagem mais
significativa.

Com o avango da tecnologia e a evolucdo do cendrio educacional, o Ministério da
Educacgédo (MEC) langou a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2017, que passou a
ser o documento oficial vigente para a definicdo dos curriculos escolares no Brasil. A BNCC
estabelece o0s objetivos de aprendizagem e competéncias que 0s estudantes devem
desenvolver ao longo da Educacdo Bésica, incluindo a matematica.

A BNCC também aborda a utilizacdo da tecnologia no ensino, reconhecendo-a como
uma ferramenta importante para a aprendizagem e o desenvolvimento das habilidades do
século XXI. A BNCC destaca a importancia de promover a cultura digital, a fluéncia
tecnoldgica e a habilidade de usar as tecnologias de forma critica e responsavel, inclusive no

contexto do ensino de matematica.
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O uso de softwares no ensino de matemética tem sido amplamente discutido por
pesquisadores e educadores como Ferreira, Campos e Wodewotzki (2011), que reconhecem a
importancia dessas ferramentas como recursos didaticos para 0 ensino da matematica.
Segundo Borba, Scucuglia e Gadanidis (2020), os softwares educativos sdo uma importante
ferramenta para o ensino de matematica, pois possibilitam a criacdo de ambientes de
aprendizagem mais interativos e colaborativos, que permitem aos alunos construir o
conhecimento de forma mais autbnoma e significativa.

Além disso, os softwares podem ser utilizados para diferentes finalidades, como para a
introdugdo de novos conceitos matematicos, para a revisdo de conteudos ja estudados ou para
a realizacdo de exercicios praticos. Afirmando a ideia de Borba, Scucuglia e Gadanidis
(2020), que os softwares educativos sdo recursos que podem ser utilizados de diversas formas,
dependendo da intencionalidade pedagogica do professor e do perfil dos alunos.

De acordo com Borba, Scucuglia e Gadanidis (2020), o software GeoGebra® ¢ uma
ferramenta tecnoldgica muito eficiente no ensino de matematica, permitindo a exploracdo de
diversos conceitos matematicos, como geometria, algebra, calculo e estatistica e
probabilidade. Com sua interface amigavel e recursos avancados, 0 GeoGebra pode auxiliar
tanto alunos quanto professores no processo de aprendizagem e ensino de matemaética.
Contudo, é importante destacar que o0 uso dos softwares no ensino de matematica nao deve ser
visto como uma solugdo mégica ou como um substituto do professor. Conforme ressalta
Borba (2010), as tecnologias devem ser vistas como um meio, € ndo como um fim em si
mesmas. Elas sdo ferramentas importantes, mas ndo substituem o papel do professor na

orientagcdo e no acompanhamento do processo de aprendizagem.

RELACAO DOS PROFESSORES COM AS TECNOLOGIAS NO PERIODO
PANDEMICO

A pandemia de COVID-19 apresentou ao sistema educacional desafios nunca vistos,
fazendo com que professores, alunos e instituicdes a se adaptarem rapidamente a um novo
modelo de ensino: o ensino remoto. Nesse contexto, a relagdo dos professores com as

tecnologias se tornou ainda mais importante.

3 O GeoGebra é um software de matematica dinamica gratuito e multiplataforma para todos os niveis de ensino,
gue combina geometria, algebra, tabelas, graficos, estatistica e calculo numa Unica aplicagdo. Link para
Download: https://www.geogebra.org/download?lang=pt
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De acordo com Santos, Lima e Sousa (2020), muitos professores tiveram que se
reinventar e buscar formas de utilizar as tecnologias disponiveis para garantir a continuidade
no processo de ensino e de aprendizagem. Afirmando que, para a maioria o desafio principal
foi aprender a lidar com as ferramentas digitais e adaptar suas aulas para o ambiente virtual.

No entanto, muitos professores ja vinham utilizando tecnologias em suas préticas
pedagogicas antes da pandemia, o que facilitou a transicdo para o ensino remoto. Reforcando
essa ideia Santos, Lima e Sousa (2020), apontando que os professores que ja utilizavam as
tecnologias tiveram uma adaptacdo mais tranquila e, consequentemente, conseguiram se
dedicar a questbes pedagdgicas mais complexas.

Segundo Santos, Lima e Sousa (2020), um aspecto importante a ser considerado € a
desigualdade no acesso as tecnologias, que afetou tanto os alunos quanto os professores. A
falta de acesso a tecnologia potencializou as desigualdades educacionais, uma vez que nem
todos os estudantes tinham as mesmas condigOes de aprendizagem.

Diante disso, é fundamental que os professores recebam o suporte necessario para se
adaptarem ao uso de tecnologias no ensino. Conforme destacado por Rocha et al (2020), que
os professores precisam de formacdo continua para adquirir novas habilidades e competéncias
digitais, bem como para o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas inovadoras que

possam ser aplicadas ao contexto do ensino remoto.

METODOLOGIA

Considerando-se a complexidade que envolve o tema, constituiu-se um objeto de
pesquisa que requereu abordagem mista. Segundo Creswell (2010), um método misto é uma
abordagem que combina ou mistura métodos quantitativos e qualitativos. Assim como ele
defende o acesso a dados precisos, ele defende uma compreensao profunda desses dados. Nao
0s tome como uma resposta absoluta, mas entenda que os dados fazem parte de um todo que
precisa ser entendido.

A natureza da pesquisa € descritiva e exploratoria. De acordo com Gil (2002), as
pesquisas descritivas tém por objetivo primordial a descricdo das caracteristicas de
determinada populacdo ou fendémeno, ou ainda, o estabelecimento de relagdes entre variveis.
Tal abordagem é fundamental para que se possa compreender melhor as particularidades
estudadas e, dessa forma, planejar intervencfes adequadas. Esse tipo de pesquisa € realizado
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através da coleta de dados empiricos, que sdo analisados minuciosamente para se chegar a um
diagndstico preciso.

Ainda segundo Gil (2002), as pesquisas exploratdrias constituem uma importante
etapa na consecucdo de qualquer objetivo cientifico. Seu objetivo € proporcionar maior
familiaridade com o problema em questdo, de modo a torn&-lo mais explicito ou estabelecer
hipoteses. Sua flexibilidade de planejamento permite que se considerem os mais variados
aspectos relativos ao problema pesquisado. Esse tipo de pesquisa € essencial para o
aprimoramento de ideias e para a descoberta de intuicbes. Ao longo do tempo, ela vem
contribuindo significativamente para o avango da ciéncia.

A técnica de coleta de dados escolhida foi a aplicacdo de um questionario. Sendo esse,
um instrumento de coleta de dados que visa reunir informacdes sobre determinado assunto,
por meio da opinido dos sujeitos pesquisados. As questdes devem ser pertinentes ao objeto de
estudo e claramente formuladas, de modo a serem bem compreendidas pelos sujeitos. E
importante que o questionério seja estruturado de maneira a facilitar a coleta dos dados e o
seu posterior processamento (SEVERINO, 2016).

Portanto, foi aplicado um questionario, com questdes objetivas, de multipla escolha e
com mescla, a aplicacdo foi de forma online, utilizando a ferramenta do Google forms.
Salienta-se que o questionario foi constituido em consonéncia com os objetivos pré-definidos,
isto &, identificar as tecnologias digitais utilizadas pelos professores de matematica durante o
ensino remoto na pandemia da COVID-19. Também, deixa-se claro, que os participantes
tiveram direito a ndo responder as perguntas, sendo a estruturacdo dele, sem perguntas
obrigatorias. Nesse sentido, a pesquisa foi aplicada a 34 professores de matematica, sendo 15
da rede municipal, 17 da estadual e 2 da rede privada de Ensino da cidade de Petrolina — PE.

O questionario foi composto por dez questdes: 1. Qual a rede de ensino que ensina? 2.
Em que segmento, leciona? 3. H& quantos anos atua como professor (a)? 4. Quais as
ferramentas digitais foram utilizadas por vocé para lecionar durante a pandemia? 5. Descreva
como as ferramentas apontadas na questdo anterior foram utilizadas durante o ensino remoto
6. Ao longo do ensino remoto a instituicdo de ensino forneceu alguma capacitagdo ou
formagéo continuada para o uso de tecnologias? 7. Como descreveria as potencialidades das
ferramentas utilizadas? 8. Durante o ensino remoto, vocé teve alguma dificuldade na

utilizacdo das ferramentas ao longo das aulas? 9. Durante 0 modelo de ensino remoto, quais
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mudancas observou no seu planejamento de aula? 10. Ap6s a pandemia, j& no ensino

presencial, vocé continua utilizando as tecnologias mencionadas anteriormente.

APLICAGCAO DO QUESTIONARIO

O questionério foi aplicado de forma online. Cabe destacar que essa pesquisa faz parte
de um projeto maior, que tem por titulo “As Tecnologias Digitais Da Informacdo e
Comunicacdo no Processo de Ensino e Aprendizagem de Matematica”. Foram considerados
para o desenvolvimento do projeto desta pesquisa a Resolucdo 466/12 que aprova diretrizes e
normas regulamentadoras de pesquisas envolvendo seres humanos (BRASIL, 2021) e a
Resolugdo 510/2016 do Conselho Nacional de Saude que esclarece a importancia da questdo
ética nas pesquisas envolvendo seres humanos (BRASIL, 2016). Neste sentido, o projeto
respeita tais orientacGes legais, esclarecendo aos participantes as premissas, aplicabilidade,
armazenamento de dados, riscos e beneficios aos envolvidos. Assim, foi elaborado o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Os participantes da pesquisa ndo receberam
nenhuma espécie de remuneracdo ou bonus, a participacdo foi voluntaria, sendo sua recusa em
ndo participar sem penalidades ou qualquer modificacdo na forma em que o pesquisador ira

atendé-lo.

ANALISE DOS DADOS

Os dados foram agrupados por meio de software IRaMuTeQ, que tem como
caracteristicas principais o rigor estatistico, a andlise de grande volume de dados, a
objetividade, diferentes possibilidades de anélises, a interface simples e gratuita. O software
permite a realizacdo de analises quantitativas e qualitativas de dados textuais em diferentes
idiomas. Consente a andlise da frequéncia de palavras em um corpus de texto, mostrando
quais palavras sdo mais frequentes e como elas se distribuem dentro do texto. Possibilita a
criagdo de nuvens de palavras, que sdo representadas visualmente das palavras mais
frequentes. Analisa a concorréncia de palavras, mostrando como certas palavras sdo
associadas com outras no corpus de texto. Propicia a classificacdo de textos em diferentes
categorias, de acordo com a presenca de determinadas palavras ou padroes (CAMARGO;
JUSTO, 2013).

A anélise foi empreendida a partir dos resultados obtidos por meio do agrupamento.

Nessa perspectiva, no que tange a pesquisa, espera-se que a abordagem mista e a escolha
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metodoldgica venham contribuir para descrever as atividades desenvolvidas em plataformas
digitais durante o ensino remoto, além de descrever as potencialidades e limitagdes das
tecnologias digitais utilizadas no ensino de matematica durante o periodo remoto.

Tem-se a clareza, como foi mencionado, que a pesquisa ndo esgotara as necessidades,
interesses e questionamentos acerca da experiéncia real vivida, dai a importancia de
permanecer em continua reflexdo, acompanhamento e decisdo quando das situacdes
cotidianas que envolvem o ensino da matemética em plataformas digitais.

RESULTADOS

Os dados desta pesquisa foram obtidos por meio de um questionario online, como
previamente mencionado na metodologia. Apds a analise minuciosa dos dados obtidos, com
base nos percentuais apresentados no Gréafico 1:

Gréfico 1 - Rede de trabalho dos professores (Questédo 1).
@ Estado

@ Municipio
@ Privado

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Essa informacdo foi relevante para a analise dos resultados, uma vez que houve
diferenca no uso de tecnologias digitais entre as diferentes redes de ensino. Permitindo
identificar as melhores préaticas e como elas podem ser replicadas em outras instituicdes, além
de ajudar na tomada de decisbes para a melhoria da educacdo em geral. A maioria dos

professores leciona no Ensino Fundamental (58,2%) e 41,2% leciona no Ensino Médio

(Gréfico 2).
Gréfico 2 - Segmento em que os professores lecionam (Questao 2).
@ Fundamental
@ Médio
Fonte: Dados da Pesquisa (2023).
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Com base nos dados obtidos pode-se afirmar que a maioria dos profissionais da
educacéo estdo envolvido no ensino de criangas em idade escolar, geralmente entre 11 e 14
anos de idade, o que exige diferentes habilidades e estratégias pedagogicas para atender as
necessidades dessa faixa etéria.

Em relacdo ao tempo de atuagdo constatou-se que a maioria dos professores tem mais
de 10 anos de experiéncia na profissao, sendo que 26,5% atua entre 10 a 15 anos, 17,6% entre
15 a 20 anos e 14,7% entre 20 a 30 anos. Ja os professores com menos tempo de atuacao séo
20,6% de 0 a 5 anos e outros 20,6% de 5 a 10 anos (Gréafico 3)

Grafico 3 - Tempo de atuacdo dos professores (Questao 3).

®0as
®5:a10
10a15
® 15320
® 20220

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Os dados apontam que a maioria dos professores tem uma experiéncia consideravel na
profissdo, com mais de 10 anos de atuacdo. Isso pode indicar que esses profissionais possuem
um bom conhecimento sobre os processos de ensino e de aprendizagem, e sdo capazes de
lidar com as diversas situacdes que surgem em sala de aula. Porém esse perfil de distribuicdo
dos professores em relacdo ao tempo de atuacdo pode ter um impacto em relagcdo ao uso das
tecnologias, o que sera explicitado em questionamentos adiante.

As ferramentas digitais mais utilizadas pelos professores durante a pandemia, foram as

ferramentas do Google em geral (97,1%), seguidas pelo Whatsapp (88,2%) e 0 Zoom (52,9%).

(Grafico 4)
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Gréfico 4 - Ferramentas digitais mais utilizadas (Questao 4).

Ferramentas do Google em geral 33 (97,1%)

Whatsapp 30 (88,2%)

Canva 10 (29,4%)

Kahoot

Zoom 18 (52,9%)

Nenhuma das alternativas (—0 {0%)

Cutras 5(14.7%)

0 10 20 30 40

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

E importante destacar que houve outras ferramentas mencionadas pelos participantes,
como o Instagram e a plataforma digital da editora Plurall, além disso, alguns professores
mencionaram o uso de ferramentas para dinamizar e facilitar a compreensdo, como a mesa
digitalizadora. Esses resultados indicam que, os professores fizeram uso de diferentes
ferramentas digitais para lecionar, com destaque para as ferramentas do Google e do
Whatsapp. Ademais, a mencao de outras ferramentas pelos participantes sugere que ha uma
diversidade de tecnologias disponiveis para serem utilizadas pelos professores, e que pode ser
interessante investigar o uso dessas ferramentas em relacdo aos resultados obtidos pelos
alunos.

Sobre a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, foi possivel identificar que houve uma
variedade de ferramentas utilizadas pelos professores, como o Google Meet, Google
Classroom, WhatsApp, Cavan, YouTube, Zoom, plataformas de editoras, mesa digitalizadora,
formularios eletrdnicos e softwares de jogos. Essas ferramentas foram usadas para diferentes
propdsitos, como transmissdo de aulas sincronas* e assincronas®, envio e recebimento de
atividades, comunicagdo com os alunos e coordenacéo, elaboracdo de atividades, provas e
aulas, estudo e interacdo com os alunos, exposicdo de contetdos, aplicacdo de atividades e
estimativas, reunides com a equipe da escola e com os alunos, pesquisa e formacéo de grupo

de alunos e pais, conforme figura 1.

4 As aulas sincronas sdo aquelas que acontecem em tempo real. A exemplo dos formatos de aula online que
incluem salas de videoconferéncia e transmissdes ao vivo.
5> A aula assincrona é o termo usado para se referir as aulas gravadas pelo professor com a explicagdo de uma
matéria. Nesse tipo de aula ndo existe a possibilidade de o aluno interagir em tempo real ou tirar dividas sobre a
explicagdo com o professor.
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Figura 1 - Utilizacdo das ferramentas (Questéo 5).
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Fonte: Elaborado no Iramuteq (2023).

Algumas ferramentas foram mais recorrentes, como o Google Meet e Zoom, que foram
utilizadas para aulas sincronas, tirar davidas, envio de material de estudo e comunicacdo com
a turma e a coordenacao/professores da escola. O Google Classroom também foi bastante
utilizado para disponibilizar materiais e interagdo com os estudantes.

Analisando a utilizacéo das tecnologias e comparando com o segundo questionamento,
foi possivel diferenciar a vivéncia entre o Ensino Fundamental e Médio. Com relagcdo ao
Ensino Fundamental, houve uma énfase maior no uso de jogos e atividades ludicas, como
uma forma de engajar os alunos e tornar o aprendizado mais divertido e interativo. Essas
atividades foram importantes para manter o interesse dos alunos nas aulas remotas, ja que o
ambiente de aprendizagem ndo era 0 mesmo gue eles estavam acostumados.

No Ensino Médio, a utilizacdo de ferramentas digitais expositivas, como slides e
textos, tornou-se mais comum durante as aulas remotas. Isso se deve em parte ao fato de que
os alunos do Ensino Médio j& tém um nivel de maturidade maior e sdo capazes de lidar com
informacBes mais complexas. Além disso, o Ensino Médio tem um foco maior em contetido e
preparacdo para vestibulares e exames, 0 que tornou essas ferramentas digitais mais relevantes
para o processo de aprendizado.

Durante o periodo de ensino remoto, a utilizacdo de tecnologias se tornou uma
necessidade para o desenvolvimento das atividades escolares. No entanto, a pesquisa revela
que apenas 47,1% dos professores afirmam ter recebido capacitacdo ou formagdo continuada

para o uso dessas tecnologias pela instituicdo de ensino, conforme Gréfico 5.
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Gréfico 5 - Formacdo continuada para o uso de tecnologias (Questéo 6).

® Sim
® nio

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Os professores que responderam positivamente relataram que, as formas de
capacitacdo foram diversas, incluindo oficinas, workshop, cursos pela plataforma online,
formagdes digitais, lives formativas, treinamentos para uso da plataforma, orientacbes via
WhatsApp, e encontros pelo Google Meet e Youtube. Algumas das formacBes abordavam
temas especificos, como a utilizacdo de ferramentas do Google, enquanto outras abordavam
questBes pedagogicas e socioemocionais relacionadas ao ensino remoto.

No entanto, houve comentarios de que a capacitacdo oferecida ndo foi suficiente para
suprir a demanda dos professores em rela¢do ao uso de tecnologias no ensino remoto, como
mencionado na resposta de um dos participantes “Realizamos apenas uma oficina, o tema
destinava a como preparar as aulas em ambientes virtuais. Mas acredito que néo foi
suficiente para suprir a demanda que precisivamos”. Dessa forma reforcando a ideia de
Santos, Lima e Sousa (2020), que a capacitacdo oferecida pelas instituicdes de ensino foi
muitas vezes insuficiente para suprir as necessidades dos professores em relacdo ao uso dessas
tecnologias. Corroborando com Rocha et al (2020), que os professores precisam de formacéo
continua para adquirir novas habilidades e competéncias digitais.

Quanto as potencialidades das ferramentas utilizadas, as respostas dadas foram
diversas e variavam em opiniGes e experiéncias pessoais. Alguns descreveram como
ferramentas excelentes, perfeitas e 6timas (Figura 2), destacando seus recursos e beneficios
para o ensino a distancia, bem como a capacidade de manter o vinculo entre alunos e escola
mesmo em meio a tantos desafios, como a pandemia de COVID-19, fica evidente quando se
olha o comentario de um dos professores “Acredito que para aquele momento em meio a
pandemia de covid19. As aulas remotas foram sem davida muito importantes, pois mesmo em

meio a tantos desafios tentamos permanecer com o vinculo estudante e escola”.
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Figura 2 - Potencialidades das ferramentas utilizadas (Questéo 7).
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Fonte: Elaborado no Iramuteq (2023).

Por outro lado, algumas pessoas classificaram as ferramentas como razoaveis ou
regulares, citando problemas como a falta de frequéncia dos alunos, a falta de recursos das
familias dos alunos e a falta de conhecimento das ferramentas por parte dos professores.
Também houve mencdo a importancia de considerar a acessibilidade e disponibilidade das
ferramentas para todos os alunos. Tais afirmacGes podem ser observadas na seguinte fala
“Sdo bons complementos para o ensino, mas esbarra na falta de recursos das familias dos
alunos (celulares com baixa capacidade, com defeitos. Isso, quando tem celular e/ou quando
ha disponibilidade para que o aluno use, pois muito dos celulares que os alunos usam séo
dos pais)”. Nesse sentido, Santos, Lima e Sousa (2020) destacam que a desigualdade de
acesso as tecnologias durante a pandemia potencializou as diferencas educacionais entre 0s
estudantes. A falta de recursos tecnoldgicos adequados impediu que alguns alunos pudessem
participar das atividades remotas em igualdade de condicdes.

Apesar disso, muitos concordaram que as ferramentas foram fundamentais para o
ensino durante o periodo de suspensdo das aulas presenciais, visando a mediacdo do processo
de ensino e de aprendizagem e alcangando os alunos de maneira dinamica e Gtil. Em geral, as
respostas indicam que as ferramentas tém um grande potencial para alcangar e envolver 0s
alunos nas atividades de aprendizagem, podendo tornar as aulas mais dinamicas e atraentes,
mas que ha desafios a serem enfrentados para que todos 0s estudantes tenham acesso a essas
ferramentas.

Analisando a indagacéo que abordava se os professores tiveram alguma dificuldade na
utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas, é possivel observar que 38,2% (Gréafico 6) dos
participantes relataram ter enfrentado alguma dificuldade na utilizacdo das ferramentas

durante o ensino remoto.
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Gréfico 6 - Dificuldade na utilizacdo das ferramentas (Questao 8).
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Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Tais dados sugerem que o tempo de atuacdo do professor pode influenciar sua
percepgdo em relagdo ao uso de tecnologias digitais. 1sso se torna evidente quando retomamos
0 questionamento que abordava a quanto tempo o professor lecionava, os resultados
indicaram que os professores mais experientes tiveram mais dificuldades com as novas
tecnologias.

Essa tendéncia pode ser explicada pelo fato de que professores com mais tempo de
atuacdo provavelmente estdo mais acostumados com o ensino presencial e possuem menos
familiaridade com o ambiente virtual de aprendizagem. Por outro lado, os professores mais
jovens e com menos tempo de atuacdo podem estar mais familiarizados com as tecnologias
digitais e, portanto, ter menos dificuldades no seu uso. Nesse sentido, Borba e Penteado
(2010), apontam que educadores mais experientes foram formados em um contexto social e
tecnoldgico diferente, caracterizado pela geracdo "radio/TV". Os autores destacam que a
interacdo em sala de aula era mediada por esses meios de comunicacdo, mas essa dinamica
mudou significativamente nos Ultimos anos com o avanco das tecnologias digitais, gerando
desafios de adaptacao para os educadores.

As principais dificuldades mencionadas foram, falta de preparacdo e formacéo, falta
de habilidade com ferramentas tecnoldgicas, dificuldade na projecéo de slides e videos, falta
de conhecimento em relacdo as ferramentas e dificuldade na utilizagdo do quadro branco
durante as aulas. Além disso, alguns participantes relataram ter enfrentado problemas de
instabilidade da internet, o que pode ter dificultado ainda mais a utilizacdo das ferramentas. E

possivel visualizar na nuvem de palavras da figura 3.
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Figura 3 - Dificuldade na utilizacdo das ferramentas (Questéo 8).
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Fonte: Elaborado no Iramuteq (2023).

E importante destacar que muitos professores foram surpreendidos com o ensino
remoto e tiveram que se adaptar rapidamente a essa nova realidade. Tal afirmacao ficou clara

com a declaracdo de um dos docentes que destacou:

“Muitas dificuldades surgiram ao longo do processo, pois nos professores fomos
pegos de surpresa, em pouco tempo tivemos que nos adaptar a um ensino no qual
nao estavamos preparados, tivemos que aprender a ensinar de uma forma diferente,
ensinar usando o computador e a utilizar as novas ferramentas digitais que até
entdo eram desconhecidas por muitos”.

Por outro lado, 61,8% dos participantes responderam que nédo tiveram dificuldades na
utilizacdo das ferramentas durante o ensino remoto. Isso pode indicar que, apesar dos
desafios, muitos professores conseguiram se adaptar as novas ferramentas e utiliza-las de
forma eficiente no processo de ensino e aprendizagem.

Durante o modelo de ensino remoto, os professores apresentaram diversas mudancas
em seu planejamento de aula. Ao analisar a questdo que se referia a tematica, muitos
professores relataram que foi necessario preparar aulas mais dindmicas, utilizando recursos

digitais como slides, videos e jogos online para chamar o interesse dos alunos (Figura 4)
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Figura 4: Mudancas no Planejamento (Questéo 9).
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Fonte: Elaborado no Iramuteq (2023).
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Ao analisar a nuvem de palavras € possivel visualizar que a palavra em destaque é
planejamento, pois o planejamento € uma etapa fundamental nos processos de ensino e
aprendizagem, permitindo que o professor organize as atividades e 0S recursos necessarios
para atingir os objetivos educacionais. A importancia do planejamento se tornou ainda mais
evidente com a chegada da pandemia, uma vez que os professores tiveram que se adaptar a
novas formas de ensino.

No entanto, o uso da tecnologia possibilitou a aproximacdo dos professores com 0s
alunos e a adaptacdo de novas metodologias e recursos para alcancar a aprendizagem. A
preparacdo das aulas para ensino remoto exigiu mais tempo e organizacdo. Além disso, foi
necessario adaptar melhor as aulas de acordo com o publico online, desenvolvendo novas
estratégias e abordagens.

Um dos desafios relatado por alguns professores foi a avaliacdo a distancia, ja que
nem sempre foi possivel observar a real dificuldade dos estudantes. Afirmaram que também
precisariam estar preparados com um “plano B” para possiveis problemas com a conexao de
internet. Outros relataram que a falta de interacdo dos alunos foi um aspecto negativo,
impactando na didatica e planejando as aulas, tais dificuldades podem ser visualizadas no

comentario de um dos professores:

As aulas preparadas para o ensino remoto exigiam muito mais do professor. No
digital era necessaria uma preparacao antecipada muito maior e intensa, como a
criacdo de slides, capturar prints de partes do livro didatico, preparacdo de
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atividades no Google Forms. Outro aspecto a ser pontuado foi a auséncia da
interacdo dos alunos, que ndo se sentiam a vontade para abrir a suas cAmeras ou
participar das aulas, o que impactou diretamente, ndo apenas no planejamento das
aulas como também na didética do professor.

No geral, 0 ensino remoto trouxe desafios e oportunidades para os professores,
ressignificacdo e adaptacdo na pratica docente. Além disso, 0 ensino remoto ampliou 0 acesso
a recursos e materiais educacionais online, possibilitando o uso de diferentes fontes de
informacdo e enriquecendo o0 processo de ensino e aprendizagem.

O ultimo item do questionario visava entender se toda situacdo teve pontos positivos,
se 0s professores mesmo apds a pandemia, ja no ensino presencial, continuaram utilizando as
ferramentas tecnolodgicas (Grafico 7). Pode-se perceber que a grande maioria dos professores
(79,4%) afirmam que continua utilizando as tecnologias mencionadas mesmo apds a
pandemia. Entre as ferramentas mais citadas estdo o WhatsApp, as ferramentas do Google
(como Google Forms e Classroom) e o Google Meet. Algumas pessoas mencionam ainda o
uso de redes sociais, como Instagram e YouTube, e outras ferramentas como o Canva e 0
Padlet.

Grafico 7 — Utilizacdo das Tecnologias no Ensino presencial.

® Sim
@ Nio

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Ademais, outros recursos citados incluem o uso de data show, pesquisa pelo celular
dos alunos, videos aulas para fortalecer contetdos, atividades lidicas com jogos e uso de
grupos no WhatsApp para reunides, formacgOes, pesquisas de materiais e resumos para as
aulas. E interessante notar que o WhatsApp aparece como uma das ferramentas mais

utilizadas, provavelmente por sua praticidade e por permitir um contato direto com os alunos

e familiares.
Pagina 21 de 25
DOI: https://doi.org/10.56579/rei.v6i1.878
-d -~ REVISTA DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES CEEINTER
Est. , bi ’ ta sob li
Sta obra esta sob licenca ISSN 2674_8703 CENTRO._/DE/| ESTUDOS' INTERDISCIPLINARES

Creative Commons Atribuigéio 4.0 Internacional — = \ www.portalceeinter.com.br
-


https://doi.org/10.56579/rei.v6i1.878

ESTUDOS 'éINTERDISCIPLINARES

As ferramentas utilizadas foram utilizadas como uma forma de adaptacdo do ensino da
matematica a realidade virtual para a o ensino presencial. Uma vez que os docentes ndo
estavam preparados para 0 momento de pandemia, e esse foi o Unico recurso para que 0S
estudantes ndo ficassem sem acompanhamento escolar. Apesar dos resultados, ndo apontarem
situagBes especificas da utilizagdo de tecnologias digitais no ensino de contelldos matematicos
especificos, as respostas indicam que a pandemia acelerou a adocéo de tecnologias no ensino
e que muitas dessas ferramentas se tornaram importantes aliadas dos professores, que
pretendem continuar utilizando-as mesmo apos o retorno das aulas presenciais. Dessa forma

agregando novas metodologias a sua pratica docente.

CONSIDERACOES FINAIS

O propdsito da pesquisa era atender aos objetivos, que incluiam a descricdo das
atividades realizadas em plataformas digitais durante o periodo de objetivos de ensino remoto
e a exposicao das potencialidades e limitacdo das tecnologias empregadas digitais nesse
contexto. Conforme os resultados obtidos, constatou-se que a tecnologia se revelou uma
aliada de extrema importancia aos professores em meio a pandemia, permitindo a
continuidade das atividades educacionais mesmo frente as restricbes impostas pelo
distanciamento social.

E possivel afirmar que as atividades desenvolvidas em plataformas digitais durante o
ensino remoto foram bastante diversificadas e abrangentes. As ferramentas mais utilizadas
incluiram o WhatsApp, Google Classroom, Google Meet, Google Forms, YouTube,
Instagram, Canva e Padlet. Essas ferramentas foram utilizadas para enviar atividades e
materiais de estudo, realizar reunides e aulas online, criar testes e quizzes, produzir contetdo
multimidia, entre outras atividades.

Entre as principais potencialidades esta a possibilidade de ter mantido a comunicacao
com os alunos e fornecer materiais de estudo de forma mais &gil e pratica. Além disso, as
ferramentas online facilitaram a realizacdo de aulas e atividades remotas, permitindo maior
flexibilidade e personalizagéo dos processos de ensino e de aprendizagem.

No entanto, também foram apontadas algumas limitacdes, como a falta de acesso a
dispositivos e internet por parte de alguns alunos e professores, o cansaco decorrente do

excesso de tempo em frente as telas foi prejudicial para a satde mental e fisica dos estudantes

Pagina 22 de 25
DOI: https://doi.org/10.56579/rei.v6i1.878

© 0]
d -~ REVISTA DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES *"EEINTER
Esta obra esta sob licem;a ISSN 2674_8703 ruma DE/| ESTUDOS INTEk_DIS:IPLIN:kE_S

Creative Commons Atribuigéio 4.0 Internacional ~ —\ www.portalceeinter.com.br


https://doi.org/10.56579/rei.v6i1.878

ESTUDOS 'éINTERDISCIPLINARES

e professores. A dificuldade em manter a atengéo durante as aulas online, e a necessidade de
adaptacdo a novas metodologias de ensino foram as principais limitagdes.

Dessa forma, como sugestdo para trabalhos futuros, sugere-se uma investigacdo mais
aprofundada sobre o impacto das atividades em plataformas digitais durante o ensino remoto
em diferentes niveis educacionais e contextos culturais. Explorar como as ferramentas digitais
podem ser adaptadas para atender as necessidades especificas do ensino de matematica, bem
como avaliar o desempenho dos alunos em atividades remotas em comparacdo com 0 ensino
presencial.

Por fim, conclui-se que a pandemia impulsionou a implementagédo de tecnologias no
campo da educacgéo, e muitas dessas ferramentas se valeram valiosas aliadas aos professores.
Entretanto, para tal resultado, foi essencial que os docentes soubessem selecionar e empregar
as ferramentas digitais de modo apropriado, considerando as necessidades e particularidades
dos alunos, bem como os objetivos pedagdgicos de cada atividade. A pesquisa demonstra que,
apesar dos desafios enfrentados, as tecnologias digitais ttm o potencial de contribuir de forma

expressiva para 0s processos de ensino e de aprendizagem.
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