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Resumo: Este estudo teve como objetivo analisar as possiveis contribui¢fes de uma narrativa no formato de video
para a compreensdo de conceitos matematicos no calculo do preco de venda de um produto de uma agroinddstria.
Buscou-se caracterizar essa situagdo matematica, descrevendo dificuldades e limitages oriundas da utilizagéo de
conteidos matematicos, o que subsidiou a elaboragdo da narrativa para a promocédo de uma acdo pedagdgica no
empreendimento. Metodologicamente, a pesquisa enquadrou-se em uma abordagem quanlitativa. A elaboracédo da
narrativa seguiu as fases de pré-producdo, producdo e pds-producdo, sendo validada em seguida pelos Juizes-
especialistas e o publico-alvo. A narrativa apresentada descreveu detalhadamente o contexto do empreendimento
com articulagdo de elementos sonoros e visuais para apresentar calculos matematicos com dinamicidade. Esse
material foi considerado, pelos juizes, adequado a proposta, com potencial para atender as necessidades dos
usuarios, com potencial pedagégico e tempo de duracdo adequado. Os membros da agroindUstria afirmaram que
o material auxiliou no entendimento da formac&o do pre¢o de venda de um produto. Diante do exposto, conclui-
se que este material educativo € um potencial recurso para a aprendizagem de conteldos matematicos na formacao
do preco de venda de um produto, contribuindo para apropriacdo desse conhecimento e consequentemente
fortalecendo a gestdo do empreendimento.

Palavras-chave: Contagdo de histdria; Storytelling; videos educativos; Matematica.

Abstract: This study aimed to analyze the possible contributions of a narrative in video format to the
understanding of mathematical concepts in calculating the selling price of a product from an agro-industry. We
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sought to characterize this mathematical situation, describing difficulties and limitations arising from the use of
mathematical content, which supported the elaboration of the narrative to promote a pedagogical action in the
enterprise. Methodologically, the research was framed in a quali-quantitative approach. The elaboration of the
narrative followed the pre-production, production and post-production phases, being then validated by the expert
judges and the target audience. The narrative presented described in detail the context of the project with the
articulation of sound and visual elements to present mathematical calculations with dynamics. This material was
considered, by the judges, suitable for the proposal, with the potential to meet the needs of users, with pedagogical
potential and adequate duration. The members of the agroindustry stated that the material helped in understanding
the formation of the selling price of a product. In view of the above, it is concluded that this educational material
is a potential resource for learning mathematical content in the formation of the selling price of a product,
contributing to the appropriation of this knowledge and consequently strengthening the management of the
enterprise.

Keyword: Storytelling; Storytelling; educational videos; Math.

INTRODUCAO

O conceito de educacao é tdo amplo que perpassa as paredes de uma escola, de tal modo
que esta inserido em diferentes contextos, oportunizando uma melhor qualidade de vida para as
pessoas. Dessa forma, o professor, enquanto facilitador do conhecimento, deverad atuar em
outros cendrios além do ambiente escolar.

Nesse contexto, a construgdo do conhecimento, por meio de uma interligacdo entre os
saberes, podera proporcionar o desenvolvimento social e econébmico de uma determinada
regido, alicercado em valores importantes, tais como: respeito ao meio ambiente, solidariedade,
colaboracéo e autogestdo, o que nos leva a Economia Solidaria. Assim, quando um grupo de
pessoas produz e comercializa seus produtos baseados nos principios da Economia Solidaria
constituem os Empreendimentos Econémicos Solidarios (EES) (MENEGHET], 2016).

No fortalecimento dos EES no estado da Bahia, destaca-se a atuacdo dos Centros
Plblicos de Economia Solidaria (CESOL). Atualmente, o estado conta com nove Centros®, que
atuam ndo sé no fortalecimento, como também na geracdo e promocao do trabalho coletivo.
Apos visitas realizadas ao CESOL, localizado na cidade de Juazeiro, e aos EES em que esse
centro atua, foi constatada uma fragilidade para a execucao da gestdo, um principio importante
para a sua manutencdo. Foi identificado que existem situacBes matematicas implicitas em
muitas préaticas desses estabelecimentos e a ocorréncia de limitagbes na compreensdo de
conceitos matematicos, que dificultam a execucdo da gestdo nos empreendimentos.

Assim, considerando esse cenario, alguns estudos foram realizados em EES, buscando
caracterizar situacfes matematicas praticadas nos empreendimentos, identificar as limitacGes

nas manipulacdes de contetdos envolvidos e, em seguida, realizar acdes pedagodgicas para

5 Informacdo obtida em consulta ao site da Secretaria do Trabalho, Emprego, Renda e Esporte da Bahia
(http://www.setre.ba.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=24), realizada no dia 30 de margo de

2021.
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atender as necessidades especificas de cada empreendimento. Dentre tais estudos, destacam-se:
Meneghetti e Giaquinto (2017), Meneghetti et al. (2013) e Meneghetti, Silva e Freitas (2018).

Ainda nessa perspectiva, Santos et al. (2021) destacam que as acOes pedagogicas
desenvolvidas nos EES devem considerar os saberes prévios dos membros do empreendimento
e as vivéncias ocorridas dentro do grupo ou no contexto social. Para a conducdo desses
processos educativos, 0os materiais didaticos configuram-se como elementos relevantes, pois
precisam estar alinhados as necessidades de cada empreendimento e sua linguagem tem que ser
acessivel aos membros.

Nesse sentido, destaca-se a aprendizagem de conteidos matematicos por meio de videos
educativos, que, dentro do contexto escolar, foi discutida nas pesquisas de Oechsler (2015),
Amaral (2013) e Santos (2014). Tais estudos indicam o potencial do video na aprendizagem da
Matematica, valorizando a comunicacdo por meio de elementos, tais como imagens e sons.

Diante das dificuldades na manipulacdo de contetdos matematicos nos EES e do
potencial pedagdgico que os videos educativos podem desempenhar na aprendizagem da
matematica, esta pesquisa objetivou analisar as possiveis contribuicdes de uma narrativa no
formato de video para a compreensdo de conceitos matematicos no calculo do preco de venda
de um produto de uma agroindustria de processamento e beneficiamento de frutas. Dessa forma,
foi necessario caracterizar essa situacdo matematica no empreendimento, descrevendo
dificuldades e limitacGes no empreendimento a partir da utilizacdo de conteidos matematicos,
para entdo desenvolver a narrativa digital acolhendo as necessidades especificas do
empreendimento no calculo do prego de venda de um produto.

Para caracterizar tal situacdo matematica praticada no empreendimento, foi necessario
apoiar-se na Etnomatematica, que pode ser entendida como a Matematica praticada por grupos
culturais, a exemplo de grupos especificos de trabalhadores, as sociedades indigenas, dentre
outros (D’AMBROSIO, 2013). A Etnomatematica caracteriza-se como um saber fazer
matematico contextualizado, com diversas maneiras de fazer e de saber, comparando,
classificando, quantificando, medindo, avaliando na busca de formas de lidar com o ambiente
(D’AMBROSIO, 2008).

Compreender a Etnomatematica do empreendimento foi importante para a elaboragéo
da narrativa. No entanto, era preciso que tal recurso levasse em consideracdo o contexto do
empreendimento, para despertar nos atores sociais da pesquisa o pensamento critico e reflexivo
diante da situacdo abordada na historia. Assim, os principios da Educagdo Matematica Critica

estabeleceram uma relagdo de complementariedade com a Ethomatematica.
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Essa confluéncia de principios educativos em relagdo a Matematica se torna importante
na medida em que a aprendizagem Matematica, no sujeito adulto, ndo deve se dissociar da sua
funcdo prética, quer seja no campo do mundo do trabalho, no campo do desenvolvimento social
quer, ainda, das relacbes democréaticas. Com efeito, a Educacdo Matematica Critica visa a
formacdo do individuo para a emancipa¢do humana e a prética cidada critica, considerando o
ensino como um caminho que contribui para o desenvolvimento profissional, humano e social
do estudante, pautando-se no dialogo, na investigacdo e na criticidade (SILVA; LIMA;
GITIRANA, 2019).

A pesquisa caracterizou-se, como qualitativa, em que a fonte direta dos dados é o
ambiente natural e o investigador despende uma grande parte de tempo nesses espagos, tentando
elucidar a questdo investigativa (BOGDAN; BIKLEM, 1994). O desenvolvimento da narrativa
seguiu as fases descritas por Fleming, Reynolds e Wallace (2009): pré-producéo, producéo e
pos-producdo, formando narrativas digitais, conhecidas também como Digital Storytelling. A
contacdo de historias, também, conhecida como Storytelling, foi abordada na pesquisa de
Oliveira (2020), que resultou em um Guia para uso do Storytelling em espacos educacionais,
destinado aos professores que tenham interesse em criar histérias com os contetdos das
disciplinas. Apos o processo de elaboracéo, esse material foi validado por 9 juizes especialistas
e pelo publico-alvo, 3 membros do empreendimento. No processo de validacdo da narrativa
digital, foi utilizado um questionario com Escala Likert de forma a registrar o nivel de

concordancia dos respondentes em cada item apresentado.

STORYTELLING NA EDUCAQAO

A contac¢do de historia é uma das formas mais antigas para transmissdo de mensagens
de forma eficiente. Maddalena e Santos (2019) evidenciam que os seres humanos sempre
contaram historias e que a forma de contacdo vem sendo alterada ao longo do tempo.
Inicialmente, ocorria de maneira oral, seguida por meio de imagens nas pedras. A seguir, pela
escrita.

Nessa perspectiva, € definido o termo Storytelling que, segundo Palacios e Terenzzo
(2016), é fundamentado nas palavras Story e Telling, em que a primeira faz referéncia a
construcdo mental, oriunda de memdrias e imaginagdes que cada individuo tem sobre uma
determinada historia, e a segunda refere-se a versao da historia expressa por um narrador, que

pode ser em forma de texto, roteiro, ou relato e, posteriormente, é concretizada por meio de
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atuacoes, filmagens ou publica¢es. Quando esse evento ocorre utilizando recursos multimidia,
tais como imagens, audio e video denomina-se Digital Storytelling (ROBIN, 2006).

De acordo com o autor, existe uma diversidade de tipos de Digital Storytelling, que
podem ser categorizados da seguinte forma: narrativas pessoais; documentarios historicos e
historias projetadas para informar ou instruir o expectador sobre um determinado conceito ou
prética, contemplando areas como Matematica, Ciéncias e Educagdo para saude.

Essa estratégia de comunicacdo ganhou forga no meio empresarial do Brasil, desde o
inicio de 2006, com a expansdo da banda larga de internet. A evolucdo desse tema nas
organizagOes auxilia os executivos na otimizagdo de atributos, tais como: lideranca,
engajamento e disseminagdo de cultura e valores (Palacios, Terenzzo, 2016). Com tantas
potencialidades, a utilizacdo do Storytelling permeia, também, outras areas, como educacao,
marketing, dentre outras. Para criacdo e difusdo de Digital Storytelling pode ser utilizado o
Youtube, uma plataforma de acesso livre (TENORIO et al., 2020).

No contexto educacional, Tenorio et al. (2020) afirmam que professor e aluno podem
interagir por meio de histdrias, metaforas e narrativas, que envolvam as pessoas ativando
emocdes e a imaginacdo. Nesse cenario, Oliveira (2020) analisou os conceitos e os fundamentos
do Storytelling, a fim de verificar o seu potencial como estratégia de ensino. Assim, esta
pesquisa resultou em um guia para uso do Storytelling em espacos educacionais, destinado a
professores que tenham interesse em criar histérias com os contetidos das disciplinas, tornando
0 ambiente de sala de aula mais atrativo.

Nesse guia, Oliveira (2020) descreve cinco elementos para criar uma boa histéria:
personagem, conflito, ensinamento, significado e empatia. O personagem € a chave para o
sucesso da aprendizagem, em que o estudante precisa se identificar ja no inicio da histéria. O
conflito esta relacionado a um problema que o protagonista tera que enfrentar, cuja solucao
deve estar no conhecimento que o professor desenvolve em sala de aula. O ensinamento refere-
se ao conhecimento oriundo da histéria, a licdo aprendida pelo protagonista, 0 que pode
estimular o estudante a um processo de reflexdo sobre determinada tematica. O significado &
transmitido na histdria entre o contador e ouvinte por meio de sentidos e da emocdo. A empatia
é a possibilidade que o estudante tem de vivenciar a histéria no lugar do protagonista,
entendendo seus desejos e atitudes.

A autora ainda destaca que, no contexto educacional a contagédo de historias possibilita
ao professor uma conexdo afetiva e eficiente com o estudante, de forma que ela compreenda o

significado por meio de uma experiencia significativa.
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O CONTEXTO DA AGROINDUSTRIA DE PROCESSAMENTO E
BENEFICIAMENTO DE FRUTAS

A agroindustria de processamento e beneficiamento de frutas foi constituida no ano de
2012, como resultado de politicas publicas governamentais de incentivo a agricultura familiar
e a Economia Solidaria; suas atividades estdo voltadas para a producédo de polpa de frutas,
geleias e licor. Atualmente, é formada por 13 membros, apresentando nivel de escolarizagdo
com Ensino Fundamental incompleto. Participaram da pesquisa trés membros desse
empreendimento.

Uma situacdo identificada no empreendimento esté relacionada a formacéo do preco de
venda dos produtos. Para produzir o licor, 0s membros do empreendimento compram um saco
de tamarindo, no valor de R$ 20,00, e destinam R$15,00 para 0 membro do grupo que descasca.
Com isso, conseguem produzir 9 kg de polpa da fruta. Com um quilo de polpa, séo produzidas
cinco garrafas de licor. E interessante observar que é calculado o valor do quilo da polpa
utilizando conceitos de arredondamento, pois 9 kg de polpa custam R$ 35,00. Esse valor
dividido por 9 resulta em R$ 3,888, chegando ao valor de R$ 3,90. A esse valor, séo
acrescentados outros, que sdo considerados custos varidveis e estdo ligados diretamente a
producéo; no entanto, observou-se que outros custos, tais como o valor do transporte para levar
essa mercadoria para a cidade e custos fixos como a taxa que Sdo pagos para a cooperativa a
gue o empreendimento esta vinculado ndo estdo sendo considerados nesse calculo.

Diante dessa situacdo observada, foi elaborada uma narrativa no formato de video
intitulada “Formacgdo do prego de venda de um produto” para a compreensdo do céalculo de

formacéo de preco de venda do licor.

PROCESSO DE ELABORAQAO DA NARRATIVA DIGITAL

O processo de elaboracdo da narrativa digital seguiu as etapas definidas em Fleming,
Reynolds e Wallace (2009): pré-producéo, producdo e pos-producdo. Na pré-producgéo, foram
realizadas buscas de referenciais tedricos para a construcdo do texto abordado na narrativa.
Dessa forma, foram consultadas uma cartilha elaborada pelo Conselho Federal de Economia
(Cofecon) no ano de 2020, no qual se obteve entendimento da formacéao de preco de um produto
e uma cartilha que explica o preco de venda de um produto artesanal (ALVES; MADAL, 2014).

Em seguida, foi elaborado o storyboard, que, segundo os autores citados, € um quadro

formado por duas colunas, em que a primeira detalha os elementos visuais e a segunda
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elementos de &udio, como narracdo, efeitos sonoros e musica de fundo. A narrativa é contada
por meio do diadlogo de duas mulheres: Cacau (personagem animada da pesquisa) e Joana (nome
ficticio da integrante da agroinduistria). Joana incialmente apresenta seu empreendimento,
relatando os produtos que comercializam. A personagem Cacau utiliza o licor como exemplo
para calcular o preco de venda. Assim inicia-se em didlogo entre as duas no qual sdo
apresentados os conceitos de custos e de despesas fixas e variaveis, bem como o conceito de
margem de contribuicdo e ponto de equilibrio, que sdo informac6es utilizadas no calculo do
preco de venda de um produto.

Nas fases de producdo e pos-producdo, ocorreram as gravacOes e a edi¢do das cenas
descritas no storyboard, em que foram criadas as cenas a partir do storyboard utilizando dois
aplicativos, o Zepeto® para a criacdo das personagens animadas e 0 Kinemaster’ para a edi¢o
do video, além do PowerPoint para serem realizados alguns efeitos de animagdes nas imagens.
Todas as imagens utilizadas foram obtidas no banco de imagens Bing® com o filtro somente
Creative Commons®, disponivel no proprio PowerPoint. Foram elaboradas 10 cenas resultando
em um video com duracao de 12 minutos e 59 segundos. Esse video e outros quatros resultantes
de acBes em outros empreendimentos encontram-se  disponiveis no  site

https://e3s.univasf.edu.br/ .

Apbds o processo de elaboracdo, o video educativo foi validado, seguindo o0s
procedimentos metodoldgicos utilizados por Rosa (2015), nos quais o processo de validacdo
consiste na sua avaliacdo por juizes, que sdo profissionais com experiéncia na area do contetido
abordado e pelo proprio puablico-alvo do video. Os juizes especialistas responderam um
questionario em que eram analisados aspectos referentes ao: CONTEUDO - Refere-se ao
contetdo do video, quanto a coeréncia e clareza das informag6es; AUDIOVISUAL- Refere-se
a0s recursos visuais e sonoros do video e ASPECTOS GERAIS DO VIDEO. O storyboard do
video foi encaminhado para auxiliar no processo de validacao.

Considerando as respostas aos blocos dos itens avaliativos, realizou-se a anélise, sendo

observada a tendéncia dos participantes de acordo com suas respostas, as quais podem

® Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=me.zepeto.main

" Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree

8 Disponivel em: https://www.bing.com/?cc=br

9 “As licengas Creative Commons sdo varias licengas publicas que permitem a distribuigdo gratuita de uma obra
protegida por direitos autorais. Uma licenca Creative Commons é usada quando um autor quer dar as pessoas o
direito de compartilhar, usar e construir sobre um trabalho que ele criou.”. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Licen%C3%A7as_Creative_ Commons#:~:text=As%20licen%C3%A7as%20Creati
ve%20Commons%20s%C3%A30,um%20trabalho%20que%20ele%20criou.
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concordar ou discordar entre si. Foram considerados validados os itens que obtiveram um

percentual de respostas positivas superior a 50%.

Para a selecdo dos juizes, foi adotado o procedimento descrito por Teixeira e Mota

(2011), em que é constituido um grupo com 9 a 15 especialistas, que sdo escolhidos segundo

critérios de expertise. As autoras recomendam que, nessa constituicdo, estejam: um pedagogo,

um design grafico e um profissional formado em Comunicacdo Social, se for possivel.

Assim, foram escolhidos 9 juizes especialistas para analise do video, contemplando as

seguintes formacdes: Pedagogia, Comunicacao, Matematica, Administracdo, Ciéncias Agrarias

e Computacdo. Os profissionais com formacdo em Matematica detinham experiéncias no

ensino de Matemaética, principalmente na Educacdo Basica, uma vez que os conteldos

matematicos abordados no video sdo tratados nesse seguimento de ensino. Os especialistas com

formacdo em Ciéncias Agrarias e Administracdo eram profissionais com experiéncia em

atividades de Extenséo Rural. Os profissionais de computagéo e pedagogos tinham experiéncia

no campo educacional. Os especialistas com formagdo em comunicagdo atuavam no meio

jornalistico e em 6rgao publico de apoio aos EES.

VALIDACAO DA NARRATIVA DIGITAL

Esse questionario foi respondido por todos 0s 9 juizes especialistas. No bloco contetdo,

todos os itens foram validados conforme apresentado no Grafico 1.

GRAFICO 1 - CONTEUDO - VIDEO “FORMACAO DO PRECO DE VENDA DE UM

video.

PRODUTO”
. Distribuigéo de frequéncia das respostas Pﬁ?;;}:g;‘?u'ﬁgﬁﬁzfs Percenll.lpa[!sdlgvr:sposlas
Declaragédo 3 100% % 100%
N % N % N % N % N %

14, 0s conteidos presentes no video 0 0% 0 0% 1 1% 3 33% 5 5%
l')rgpg:t:tég‘ngsiﬂperﬁnerﬂe“ 0 0% 0 0% 1 N% 3 33% 5 56%
e e Y 0 0% 0 0% 1 1% 3 33% 5 5%
bt e s o S0 0 TR D DR 1% 4 A% 4 s
Soribio s v Soma a0 0% 0 0% 3 3% 2 2% 4 M%
quem assiste.
;;ge%?;ﬁﬂe;mﬂdeﬂm” 0 0% 0 0% 1 1% 3 33% 5 56%
B e vileq sogue uma 0 0% 0 0% 0 0% 4 4% 5 5% =3
19, Asinformages apresentadassdo g g% 0 0% 1 1% 3 3% 5 6%
by o 0 0 o1 2 2 B o
l&bfﬁ&?ﬂ?ﬁﬁﬁf}"ﬁ&ﬁmm 0 0% 0 0% 1 N% 3 33% 5 56%

] Discordo Tota\meme. Discordo 3 Nio sei ou |ndrfereme.Cuﬂccrdc . Concordo Totalmente

Fonte: Elaborado pela autora (2022)

v. 5, n. 6, set.-out. 2023,
Esta obra esta sob licenga

Creative Commons Atribui¢io 4.0 Internacional

Pagina 289

DOI: https://doi.org/10.56579/rei.v5i5.853

ISSN 2674-8703

REVISTA DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES

e}

..............
www.portalceeinter.com.br


https://doi.org/10.56579/rei.v5i5.853

RevisTA . oF IR ,7®
ESTUDOS |NTERD|SC|PL| ARES

E importante destacar alguns questionamentos apontados pelos juizes:

Apesar de concordar com a explicitacdo dos calculos matematicos, fiquei pensativo
em como isso pode ser interpretado e compreendido pelo publico-alvo, considerando
seus graus de instrucdo. Em alguns momentos, importantes conceitos e operacoes
matematicas passam despercebidos/invisibilizados nos momentos de explicagéo.
Acredito, pelos objetivos da pesquisa, que esse seja um ponto importante. Sera que
as pessoas conseguirdo compreendé-los ou basta que compreendam os valores finais
envolvidos com os pregos de venda dos licores? Mas também entendo que havera
momentos de intervencdo em fases posteriores da pesquisa, de modo que estas
questBes podem ser sanadas. Mas ainda assim, pensemos que este material ficara
disponivel e outas pessoas terdo acesso e que para tanto, necessitardo de um dos
conhecimentos aritméticos minimos. (JUIZ A)

Esse posicionamento foi posto por um profissional da Educacdo Matematica. De fato,
além da proposta de desenvolvimento da narrativa, ocorreu também um momento com
explicacGes mais detalhadas sobre a temética abordada. O video é uma ferramenta pedagdgica
que auxiliou nesse processo.

Outra fala de um dos juizes especialistas, que é pedagogo, destaca que: “O conteudo
estd bem claro, inclusive para quem ndo tem habilidade com os nimeros, ou mesmo nao sabe
fazer contas. Seguindo 0 passo a passo a pessoa vai conseguir saber o custo e determinar um
valor para a venda” (JUIZ B).

A utilizacdo desse material educativo, em algumas situacdes, ndo proporcionara a
aprendizagem efetiva de conteudos, pois envolve conceitos ndo tdo comuns para o cotidiano de
algumas pessoas, como o termo “margem de contribui¢do” e até outras operagdes matematicas,
a exemplo da regra de trés, ndo tdo compreensiveis para um publico com pouca escolarizacao.

Nessas situacOes, € necessaria a intermediacdo de um educador abordando outras
estratégias de ensino para a compreensdo do conteudo, inclusive com outros exemplos de
formagé&o de preco de venda. No entanto, conforme destacado no depoimento do juiz B, poderéo
ocorrer situagdes em que pessoas, mesmo “ndo tendo habilidades com os niimeros”, irdo
compreender o processo de formacdo de preco de venda do produto. Tal posicionamento
fundamenta o argumento que esse material educativo se constitui como um potencial recurso
para a aprendizagem de conteddos matematicos por membros desse empreendimento
contribuindo para o desenvolvimento profissional, caracteristica relevante na Educacéo
Matematica Critica, conforme posto por (SILVA; LIMA; GITIRANA, 2019).

No bloco referente ao aspecto audiovisual, todos os itens foram validados conforme

apresentado no Gréfico 2.
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GRAFICO 2- AUDIOVISUAL- VIDEO “FORMACAO DO PRECO DE VENDA DE UM
PRODUTO”

Distribuigao de frequéncia das respostas

Percentual de respostas Percentual de respostas
negativas ou neutras positiva

3 s 100%
N % N % N % N % N % i

Declaragio

-
=
=
B

2_1.0éudiodovideoestéadequadoao 0 0% 0 0% 0 0% 4 44% 5 5%
conteddo apresentado.

!
=

22 0 audio do video colabora na 0 0% 0 0% 0 0% 5 56% 4 44%
compreensdo do contetdo.

- a
a
=

2.3, Atrilha sonora esta adequada ao 0 0% 0 0% 2 22% 5 B6% 2 22% 22
memento que & utilizada.

78%

24 Asimagens que compdem o video 0 0% 0 0% 0 0% 4 44% 5 56%
530 adequadas ao conteldo frabalhado.

!
=

25 Ailuminacio eenquadramentodas g g 0 0% 0 0% 4 44% 5 56% 100%
imagens estio adequados. m .
26. A forma de apresentagio dos 0 0% 0 0% 2 2% 3 33% 4 44% .

calculos matematicos esta adequada. m 8%

“l Discordo Totalmente l Discordo 3 Nio seiou indiferentel Concordo l Concordo Totalmente

Fonte: Elaborado pela autora (2022)

Algumas sugestdes foram apresentadas pelos juizes especialistas referentes a sincronia
dos movimentos da boca dos personagens e a voz, nesse sentido, destaca-se que essa limitacédo
é oriunda dos aplicativos utilizados.

Quanto ao bloco referente aos personagens, todos os itens foram validados como mostra

o Gréfico 3.

GRAFICO 3 - PERSONAGENS- VIDEO “FORMACAO DO PRECO DE VENDA DE UM
PRODUTO”

T P Percentual de respostas Percentual de respostas
) Distribuigéo de frequéncia das respostas negativas ou heutras positiva
Declaragdo B 3 s 100%
N % N % N % N % N % * i 100%
31.0 dlleDgO enire as personagens se 0 0% 0 0% 2 22% 3 33% 4 44% - 78%
desenvolve com clareza. m

3.2. A forma como os personagens se 0 0% 0 0% 0 0% 5 56% 4 44%
apresentam esta adequada.

=
a

=

=

33. 0 didlogo enfre as personagensestd g g9, 0 0% 0 0% 5 56% 4 44%
adequado a proposta do video.

g

34, A quantidade de personagens no 0 0% 0 0% 1 1% 2 22% 6 67%
video & adequada.

3.5. Todos os dialogos entre as
personagens sdo necessanios ao bom 0 0% 0 0% 1 1% 3 33% 5 G56%
entendimento do conteldo apresentado.

. Discordo Totalmente. Discordo '3 Nao seiou indiferente. Concordo l Concordo Totalmente

B0

Fonte: Elaborado pela autora (2022)
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As sugestdes apontadas referem-se a concordancia verbal em um trecho do diélogo, que
foi corrigido posteriormente. Além disso, foi apontada a sincronia do movimento entre 0s
movimentos da boca da personagem e do audio. A avaliacdo geral do video esta representada

no Grafico 4.

GRAFICO 4 - AVALIACAO GERAL- VIDEO “FORMACAO DO PRECO DE VENDA DE

UM PRODUTO”
Distribuicio de frequéncia das respostas Percentual de respostas Percentual de respostas
Declaragio ¢ q P negativas ou neutras positiva
4.1. O video é adequado 3 proposta. 0 0% 0 0% 1 1% 3 33% 5 56%
42 Ovideotempotencialdeatenderas ¢ o, o 0% 0 0% 5 56% 4 44% -
necessidades dos usuarios. 100%

4.3. 0 video tem qualidade técnica 0 0% 0 0% 1 11% 5 56% 3 33% .m — W
adequada.

4 4.0 video tem potencial pedagagico. 0 0% 0 0% 1 1% 3 33% 5 56%
4 5.0 tempo do video & adequado. 0 0% 0 0% 2 2% 3 33% 4 44%

|l Discordo Totaimente [8] Discordo '3 o sei ou inditerente [B] concordo [B] concordo Totaimente

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Na analise do grafico, observou-se que todos os itens obtiveram um valor de
concordancia entre os juizes, superior a 50%. Dessa forma, o video foi considerado adequado
a proposta, com potencial para atender as necessidades dos usuarios, apresentando qualidade

técnica adequada, potencial pedagdgico e tempo de duracdo adequado.

ACAO PEDAGOGICA: FORMACAO DO PRECO DE VENDA DE UM PRODUTO

Essa acdo pedagdgica ocorreu na agroindustria de processamento e beneficiamento de
frutos com trés participantes, que serdo apresentados ao longo do texto com nomes ficticios.
Inicialmente, foi exposto o video intitulado “Formacgédo do pre¢o de venda de um produto”, no
qual a histdria relata o proprio contexto do empreendimento na formacao do preco de venda do
licor. Nesse momento, foi necessario realizar algumas explicagdes de calculos matematicos no
quadro, pois percebeu-se que alguns membros ndo estavam compreendendo o célculo que
estava sendo mostrado no video.

Apds esse momento, 0s participantes responderam a um questionario que continha uma
situacdo problema, descrita a seguir, e 4 questdes relacionadas a ela.

Em uma agroindustria um grupo de mulheres produzem doce de goiaba. Na producéo
de 10 potes de doces, elas gastam 4 kg de acucar, cada quilo custa R$ 3,00, 2 kg de
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polpa de goiaba, cada quilo custa R$ 3,90, além disso gastam 50 minutos cozinhando
o doce. O botijéo de gas de cozinha custa R$ 70,00. Para consumir todo o gas de um
botijao de 13 quilos, é necessario utiliza-lo durante 26 horas. A embalagem que o
doce é vendido custa R$ 3,00 cada uma. O grupo faz parte de uma associacao e paga
mensalmente uma taxa de R$ 20,00.

A partir desse contexto, a primeira questdo tinha como objetivo verificar se 0s
participantes compreenderam o preenchimento do quadro de custos e de despesas variaveis,
identificando a matéria-prima, a quantidade utilizada, o valor unitario e o custo variavel.

A segunda questdo referia-se ao custo fixo do produto, a terceira tratava da margem de
contribuicéo e a Gltima questdo sobre o ponto de equilibrio. A conducéo das resolucbes dessas
questdes ocorreu da seguinte forma: os participantes respondiam cada questdo e, quando todos
concluiam, a pesquisadora analisava as respostas e, em seguida, realizava a correcao no quadro
discutindo as dificuldades apresentadas pelos integrantes do grupo.

No preenchimento do quadro na Questdo 1, foi identificado que dois participantes
apresentaram todos os itens da coluna matéria-prima, apenas uma participante nao colocou a
embalagem nessa coluna.

A partir da anlise das trés respostas, constatou-se que no item gas foi o que uma das
participantes ndo calculou corretamente a quantidade utilizada, pois levou em consideragéo que,
para a producéo do doce, seria gasto o botijao completo de 13kg. E importante ressaltar que, de
maneira geral, os trés participantes tiveram dificuldade no procedimento do célculo desse item
e, em alguns momentos, necessitaram de orientacdo para concluir a resposta; foram orientados
que precisavam, incialmente, saber quantos minutos, com o fogdo ligado, gastavam para
cozinhar o doce. Em seguida, precisariam saber quanto custava cada minuto do funcionamento
do botijdo. A partir dessa orientacdo, dois participantes conseguiram encontrar o valor do custo
variavel de dois reais.

Joana multiplicou corretamente, sem o auxilio da calculadora, 60 minutos por 26, ou
seja, converteu 26 horas para minutos, encontrando 1560 minutos. Em seguida, iniciou um
calculo manual de 70 por 1560, realizando “o corte nos dois zeros”, para representar uma
possivel simplificacdo da conta; no entanto, nesse momento, ela deixou de lado o célculo
manual e disse que na divisdo achava melhor fazer na calculadora, na qual ela digitou 70
dividido por 1560 (Figura 1); ndo levou em consideracdo a simplificagdo incorreta que havia
feito anteriormente. Dessa forma, encontrou o resultado correto de 0,04 e, utilizando a

calculadora, multiplicou esse valor por 50 encontrando 2 reais para o custo variavel do gas.
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FIGURA 1- CALCULO DE JOANA

Fonte: Arquivo pessoal

E importante ressaltar que o objetivo desse momento era fazer com que os participantes
compreendessem 0s conceitos de custo e de despesas varidveis para a producdo de um produto,
preenchendo corretamente o quadro de custos e despesas. Assim, a realizacdo dos calculos ficou
a critério de cada um deles para realizar com ou sem a calculadora. Algumas operacdes com a
multiplicacdo em que ndo envolviam numeros decimais, eles preferiam realizar de forma
manual; no entanto, na divisdo e multiplicagdes com numeros decimais, recorriam a
calculadora. Dessa forma, D’ Ambrosio (2008) destaca que o0 contato com Varios instrumentos
materiais e intelectuais, de forma contextualizada, propicia a resolucdo de novos problemas.

Conforme destacado anteriormente, dois participantes conseguiram encontrar o custo e
as despesas variaveis por unidade, realizando a divisdo de 51,80 por 10 unidades, encontrando
o valor de R$ 5,18. Provavelmente, o motivo que fez com que uma participante ndo realizasse
essa questdo completamente, foi sua pouca escolariza¢éo, pois ela estudou até a série que
corresponde ao terceiro ano do Ensino Fundamental, sendo identificado que ela tem habilidade
para resolver adi¢des, ndo tendo compreensao de diviséo.

Quanto ao custo fixo que foi pedido na segunda questdo, os participantes responderam
corretamente, apontando o valor de R$ 20,00 referente a taxa da associagdo. Na terceira quest&o,
para encontrar a margem de contribuicdo que era solicitada, foi realizada corretamente a
subtracdo entre R$ 8,00 (preco médio do produto) e o valor de R$ 5,18 (valor do custo variavel
unitario do produto) restando R$ 2,82, conforme apresentado nas respostas de Joana e Pedro

descritas nas Figuras (2,3).
FIGURA 2- RESPOSTA QUESTAO 3- JOANA
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Fonte: Arquivo pessoal

FIGURA 3 - RESPOSTA QUESTAO 3-PEDRO

Fonte: Arquivo pessoal

Essas respostas foram obtidas utilizando-se a calculadora. O que se constata é que 0s
participantes sentem a necessidade da utilizacdo desse instrumento principalmente em
operacdes que envolvam numeros decimais. Nesse sentido, é importante destacar que cada
participante apresenta seu saber fazer matematica com maneiras préprias, comparando,
classificando, quantificando conforme destacado por (D’AMBROSIO, 2008).

Na ultima questdo, Pedro e Joana conseguiram calcular o ponto de equilibrio, que foi
solicitado e com a calculadora efetuaram a divisdo de 20 (custo fixo) pela margem de
contribuicdo R$ 2,82, encontrando o valor de R$ 7,09 que ambos consideraram R$ 8,00, pois

reconheceram que se referia a quantidade conforme apresentado nas Figuras 4 e 5.

FIGURA 4-RESPOSTA QUESTAO 4- JOANA FIGURA 5- RESPOSTA QUESTAO 4- PEDRO

Fonte: Arquivo pessoal Fonte: Arquivo pessoal

Algumas consideracOes referentes a esse momento necessitam serem tecidas. Os trés
participantes apresentam escolaridades diferenciadas: Pedro tem o Ensino Médio completo;
Joana, o Ensino Fundamental completo e Marta concluiu a segunda série do Ensino
Fundamental (3° ano). Provavelmente, por esse motivo, essa integrante conseguiu responder
apenas a primeira questdo parcialmente, deixando as demais sem resposta; no entanto, no
momento da correcdo da atividade, mostrou-se interessada em compreender cada resposta.

Por ultimo, foi realizada a validacdo do video educativo com os trés participantes, que

foram un&nimes em afirmar que o material auxiliou no entendimento da formag&o do preco de
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venda de um produto. No entanto, 0 momento do video em que ocorreu o calculo da energia
elétrica gasta pelas lampadas era necessario ver com mais calma, pois apresentava maior
quantidade calculos. Essa observacao nao foi considerada um indicativo para modificacdo no
video, pois acredita-se que uma das vantagens do video educativo é a possibilidade de rever
determinadas cenas quando necessario. Afirmaram, ainda, que a linguagem adotada pela
personagem foi compreensivel, bem como as imagens e os audios ajudaram a compreender o
assunto abordado, o tempo do video foi suficiente para o entendimento da temaética e nao

sugeriram modificacdes no video.

CONSIDERACOES FINAIS

A contacdo de historia pode ser utilizada no processo de ensino e aprendizagem dos
diversos segmentos educacionais, desde a Educacéo Béasica e Ensino Superior, para além disso,
sua utilizacdo mostrou-se efetiva na aprendizagem de conteldos matematicos em ambientes
informais de educacdo, a exemplo de um empreendimento no setor da agroindustria.

A narrativa digital apresentada descreveu com detalhes o contexto do empreendimento,
apresentando uma situacao de utilizacdo da matematica no calculo do preco de venda de um
produto, em que elementos sonoros e visuais se articulavam para apresentar célculos
matematicos em uma apresentacdo dinamica de termos, tais como: margem de contribuicao,
ponto de equilibrio, custos e despesas fixas e variaveis. Sendo considerado, pelos juizes
especialista, adequado a proposta, com potencial para atender as necessidades dos usuarios,
apresentando qualidade técnica adequada, potencial pedagdgico e tempo de duracdo adequado.
Os membros do empreendimento apontaram que o video auxiliou no entendimento do célculo
do preco de venda do licor, ressaltando ainda que esse material pode ser revisto para uma melhor
compreensdo do calculo abordado.

Essa narrativa digital podera auxiliar acbes pedagdgicas de educadores populares em
empreendimentos econdmicos solidarios e, nesse propdésito, ela e outros quatro videos estdo
disponiveis em um portal de recursos didaticos'®. Nessa perspectiva, Tendrio et al. (2021)
afirmam que Digital Storytelling disponibilizados em plataformas digitais possibilita o
compartilhamento do conhecimento, por parte de outros aprendizes que tenham acesso ao

recurso.

10 Disponivel em: https://e3s.univasf.edu.br/
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Diante do exposto, constata-se que a narrativa no formato de video mostrou-se como
um potencial recurso para a aprendizagem de contetidos matematicos na formac&o do preco de
venda de um produto, contribuindo para apropriacdo desse conhecimento e consequentemente

fortalecendo a gestdo do empreendimento.

REFERENCIAS

AMARAL, R. B. Video na Sala de Aula de Matematica: Que Possibilidades? Educacéo
Matematica em Revista. n. 40, p. 38-46, novembro, 2013. Disponivel em:
http://www.sbem.com.br/revista/index.php/emr/article/view/298/pdf. Acesso em: 14 jun. 2019.

BOGDAN, R.; BIKLEN, S. Investigacdo qualitativa em educacdo: uma introducao a teoria
e aos métodos. Porto: Porto Editora, 1994.

DALFOVO, M. S.; LANA, R. A.; SILVEIRA, A. Métodos quantitativos e qualitativos: um
resgate tedrico. Revista Interdisciplinar Cientifica Aplicada, Blumenau, v.2, n.4, p.0113,
Sem I1. 2008 ISSN 1980-7031

D’AMBROSIO, U. Etonomatematica- elo entre as tradi¢cGes e a modernidade. 5% ed. Belo
Horizonte: Auténtica Editora, 2013.

D’AMBROSIO, U. O Programa Etnomatematica: uma sintese. Acta Scientiae, Canoas, v.10,
n.1, p. 07- 16, jan./jun.2008. Disponivel em:
http://www.periodicos.ulbra.br/index.php/acta/article/view/74/66. Acesso em: 15 Abr. 20109.

FLEMING, S. E.; REYNOLDS, J.; WALLACE, B. Lights... camera... action! a guide for
creating a DVD/video. Nurse Educator.Vol. 34, No. 3, pp. 118-121. 2009. Disponivel em:
https://doi.org/10.1097/NNE.Ob013e3181a0270e. Acesso em: 01 nov. 2020.

MADDALENA, T.L. SANTOS, E. Digital Storytelling na formacao de professores.
REVISTA EDUCACAO E CULTURA CONTEMPORANEA VOLUME 16, NUMERO
43, 2019. PPGE/UNESA. RIO DE JANEIRO. HTTP://DX.DOL.ORG/ 10.5935/2238-
1279.20190015

MENEGHETTI, R. C. G. A educagcdo matematica no contexto da economia solidaria.
Curitiba: Appris, 2016.

MENEGHETTI, R.C. G.; GIAQUINTO, D. F. Economia Solidaria, Etnomatematica e
Andragogia no contexto de um Banco Comunitario. Com a Palavra o Professor, Vitéria da
Conquista, V. 1, n. 1, jan. —  abr. 2017. Disponivel em:
http://revista.geem.mat.br/index.php/CPP/article/view/156. Acesso em: 10 Abr. 2019.

MENEGHETTI, R.C. G.; GEISA, Z.S.; AZEVEDO, M. F.; KUCINSKAS, R. Sobre trés
processos educativos em Educacdo Matematica para empreendimentos em Economia Solidéria.
Revista Reflexdo e Acéo, Santa Cruz do Sul, v.21, nl, p. 169-195, jan/jun. 2013. Disponivel
em: https://online.unisc.br/seer/index.php/reflex/article/view/3417. Acesso em: 12 mai. 2019.

Pagina 297
DOI: https://doi.org/10.56579/rei.v5i5.853
6, Bet._out. Z0Z3. REVISTA DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES ':..LE'NT.‘.:

Esta obra esta sob licenca ISSN 2674-8703 _emd,  CENTRO DE/ ESTUDOS' JNTERDISCIPLINARES
Creative Commons Atribui¢io 4.0 Internacional —\ www.portalceeinter.com.br
-—


https://doi.org/10.56579/rei.v5i5.853
https://doi.org/10.1097/NNE.0b013e3181a0270e

RevisTa ot I
ESTUDOS_)NTER ISCIPLINARES

MENEGHETTI, R.C.G.; SILVA, G.Z.S.; FREITAS, M.F.A.B. Etnomatemética e a utilizacdo
da calculadora no contexto Empreendimentos Econdémicos Solidarios. Revista
Latinoamericana de Etnomatematica, Vol. 11, No. 2, maio-agosto de 2018.

OECHSLER, V. Videos e Educacdo Matemética: um olhar para dissertagdes e teses. In:
Encontro Brasileiro de estudantes de Pds- Graduacdo em Educacdo Matematica. 19. 2015, Juiz
de Fora. Anais [...]. Juiz de Fora, 2015.

OLIVEIRA, D.S.L. Storytelling como estratégia de ensino no contexto da educagéo
profissional e tecnologica. 2020. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Educacédo
Profissional e Tecnoldgica — PROFEPT) - Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Sul — Campus Porto Alegre.

PALACIOS, F.; TERENZZO, M. O Guia Completo do Storytelling. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2016.

ROBIN, B.. The Educational Uses of Digital Storytelling. In C. Crawford, R. Carlsen, K.
McFerrin, J. Price, R. Weber & D. Willis (Eds.), Proceedings of SITE 2006--Society for
Information Technology & Teacher Education International Conference (pp. 709-716).
Orlando, Florida, USA: Association for the Advancement of Computing in Education
(AACE). Retrieved February 9, 2022 from https://www.learntechlib.org/primary/p/22129/.

ROSA, B.V.C. DESENVOLVIMENTO E VALIDAQAO DE VIDEO EDUCATIVO
PARA FAMILIAS DE PESSOAS COM COLOSTOMIA POR CANCER. 2015
Dissertagdo (Mestrado em Enfermagem) - Universidade Federal de Santa Maria, Centro de
Ciéncias da Saude, Programa de Pds-Graduacdo em Enfermagem, Santa Maria-RS,2015.
Disponivel em:
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/7452/ROSA%2c%20BRUNA%20VANESSA%
20COSTA%20DA .pdf?sequence=1&isAllowed=y. Acesso em: 27 nov. 2020.

SANTOS, R. P. ; LIMA, A. G. ; MARTINS, E. C. ; CARVALHO, J. G. Etnomatematica e
economia solidaria: aproximacdes possiveis e necessarias para processos educativos. In: 111
Congresso de Pesquisadores de Economia Solidaria, 2021, SAO CARLOS. Anais do 11
Congresso de Pesquisadores de Economia Solidaria, 2021. Disponivel em:
https://abpes.org/anais-iii-conpes/. Acesso em: 05 de janeiro de 2022.

SANTOS, M. P. Ensinando e Aprendendo Geometria Plana Através de Video Educativo:
Algumas Sugestbes de Atividades Didaticas para Aulas de Matematica no Ensino Médio.
Revista Brasileira de Educacéo Cientifica e Tecnol6gica, v. 7, n. 3, p. 27 43, 2014.

SILVA, PJ.; LIMA, I; GITIRANA, V. ENSINAR MATEMATICA A LUZ DE UMA
PERSPECTIVA CRITICA: algumas reflexdes. Ensino da Matematica em Debate (ISSN:
2358-4122), Sé&o Paulo, v. 6, n. 3, p. 207-228, 2019.

TEIXEIRA, E.; MOTA, V. M.S.S. Tecnologias educacionais em foco. Sdo Paulo- SP:
Difuséo, 2011.

TENORIO, N.; FORNO, L.F.D.; FACCIN, T.C.; GOZZI, F. Uso da Storytelling para a
construcdo e o compartilhamento do conhecimento na educacdo. Educacéo por escrito, Porto
Alegre, v. 11, n. 2, p. 1 -10, jul.-dez. 2020 | e- 30601

Pagina 298
DOI: https://doi.org/10.56579/rei.v5i5.853
6, Bet._out. Z0Z3. REVISTA DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES ':..LE'NT.‘.:

Esta obra esta sob licenca ISSN 2674-8703 _emd,  CENTRO DE/ ESTUDOS' JNTERDISCIPLINARES
Creative Commons Atribui¢io 4.0 Internacional —\ www.portalceeinter.com.br
-—


https://doi.org/10.56579/rei.v5i5.853
https://www.learntechlib.org/primary/p/22129/
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/7452/ROSA%2C%20BRUNA%20VANESSA%20COSTA%20DA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/7452/ROSA%2C%20BRUNA%20VANESSA%20COSTA%20DA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://abpes.org/anais-iii-conpes/

