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Resumao: Esse estudo explorou os desafios e potencialidades do desenvolvimento de webquests para a construcéo
de um web curriculo. Teve por objetivos: compreender os desafios contemporaneos para a construgdo de um web
curriculo; descrever os movimentos necessarios para a constru¢do de uma webquest; analisar os limites do
desenvolvimento desse tipo de recurso e; avaliar suas contribuicdes para os cenarios prospectivos. Para isso, foi
realizado um estudo tedrico-bibliografico acerca das implica¢fes didatico-pedagdgicas das praticas sociais
mediadas pelas interfaces da internet; foram descritos os elementos que fundamentam e permitem o
desenvolvimento de uma webquest; foi apresentado uma proposta de ensino de matematica baseada no uso de uma
webquest; e apontados os limites e potencialidades dessa estratégia metodoldgica para a construcdo de um web
curriculo. Como produto, é socializado com a comunidade académica uma sequéncia didatica, com foco no ensino
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de geometria espacial, centrada no uso de uma webquest. A sequéncia de ensino apresentada pode ser adaptada
para diversos contextos e cursos de licenciatura, bem como para docentes que ja atuam nos espagos educacionais.

Palavras-chave: Webquest; Ensino de matematica; Web curriculo.

Abstract: This study explored the challenges and potential of developing webquests for building a web
curriculum. Its objectives were: to understand the contemporary challenges for the construction of a web
curriculum; describe the movements needed to build a webquest; analyze the limits of the development of this type
of resource and; evaluate their contributions to the prospective scenarios. For this, a theoretical-bibliographic study
was carried out about the didactic-pedagogical implications of social practices mediated by the internet interfaces;
the elements that support and allow the development of a webquest were described; a proposal for teaching
mathematics based on the use of a webquest was presented; and pointed out the limits and potential of this
methodological strategy for the construction of a web curriculum. As a product, a didactic sequence is socialized
with the academic community, with a focus on teaching spatial geometry, centered on the use of a webquest. The
teaching sequence presented can be adapted for different contexts and undergraduate courses, as well as for
teachers who already work in educational spaces.

Keyword: webquest, mathematics teaching, web curriculum.

INTRODUCAO

A cibercultura pode ser compreendida como uma rede de interacdo que ndo se detém
as fronteiras do tempo ou do espaco. As pessoas se relacionam por meio das interfaces da
internet, estando juntas, mas geograficamente e/ou temporalmente distantes. 1sso cria novas
possibilidades de pensar, e por em ato, as relagdes sociais. Essas formas de ser e agir no cenario
contemporaneo podem potencializar as préaticas de ensino favorecendo um ambiente interativo
no qual os sujeitos possam discutir, pesquisar e socializar a partir da mediacdo docente.

O mergulho nas interfaces da internet, permite aos sujeitos novas formas de
sociabilidade que transpdem os muros das escolas em direcdo ao seu interior. O curriculo
escolar é pressionado a integrar, em seu bojo, saberes e experiéncias amalgamados nas
vivéncias com as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC). Nesse sentido, pode-se
dizer que existe uma tendéncia de que nos cenarios prospectivos, fortifique-se a demanda por
um web curriculo. Nesse sentido, Almeida (2014, p. 23) afirma que a

construgdo de web curriculos acentua a relevancia de reconfigurar o papel da escola
para tornar-se um espago publico de formacdo e producdo de conhecimentos,

ampliando pela conexdo nas redes por meio das quais interatua com diferentes sujeitos
e espacos de producdo do saber e com o0s acontecimentos do cotidiano.

Acerca desse conceito, Alves (2014, p. 44) acrescenta que

0 objetivo de um web curriculo é disponibilizar algo que tenha real sentido para o
aluno, a fim de incentiva-lo a pensar, a criar, a transgredir a mesmice, e permitir-lhe
alcar voos mais altos, criando novas possibilidades para que use sua imaginacao e seu
potencial e, principalmente, oferecer-lhe a oportunidade de ver a si e a0 mundo de
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forma diversa, sem descartar a aquisicdo de novos conceitos, procedimentos e
atitudes, como também o desenvolvimento de competéncias e habilidades que
favorecam a construgdo de conhecimento.

Em face da demanda por praticas de ensino integradas com o uso das TIC — ou seja,
por um web curriculo — as webquests se apresentam como alternativas didaticas de formacéo
de sujeitos criticos frente ao cenario contemporaneo, por meio da metodologia da pesquisa
orientada. Tais recursos, concentram, em torno de si, sequéncias de atividades que seréo
desenvolvidas pelas educandas e educandos, na busca pela resolucéo dos problemas levantados.

Por meio das webquests os sujeitos sdo desafiados a realizarem pesquisas orientadas
na web, favorecendo a interlocucdo com os pares, a mediagéo docente, a problematizagéo de
temas, a autonomia dos sujeitos, a emergéncia de saberes relacionados a sele¢do de material na
internet, a formacdo de leitores criticos acerca das informacdes que consomem, a autoavaliacdo
e a avaliacdo da aprendizagem colaborativa. Trata-se de uma abordagem comumente
desenvolvida por grupos de estudantes, que, em dialogo, divergem, consensuam e aprendem
(PASSOS; BROIETTI, 2010).

Em face desse cenario, emerge a questdo central desse trabalho: quais os desafios e
potencialidades do desenvolvimento de webquests para a construcdo de um web curriculo?
Nesse sentido, esse estudo teve por objetivos: a) compreender os desafios contemporaneos para
a construgdo de um web curriculo; b) descrever 0s movimentos necessarios para a construcao
de uma webquest; c) analisar os limites do desenvolvimento desse tipo de recurso e; d) avaliar
suas contribuicBes para 0s cenarios prospectivos.

Para isso, realizamos um estudo teorico-bibliografico acerca das implicaces didatico
pedagogicas das praticas sociais mediadas pelas interfaces da internet; descrevemos 0s
elementos que fundamentam e permitem o desenvolvimento de uma webquest; apresentamos o
percurso de construcdo de uma proposta de ensino de matematica centrada numa webquest; e
apontamos os limites e potencialidades dessa estratégia metodoldgica para a construcdo de um
web curriculo. A descricdo dos resultados desses movimentos estd disposta nas secOes

seguintes.

CULTURA DIGITAL E SUAS INTERFACES COM O ENSINO DE MATEMATICA
Pensar na educacdo no contexto da cibercultura, exige pensar metodologias que

aproximem do processo de ensino da realidade. Segundo Lévy (2010, p. 129),

146

Iaewsm DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES ] ISSN 2674-8703 3(\; E EI N T E @
- i a g
V. 2, n. 4, jul-ago, 2020. DN 1=




A cibercultura aponta para civilizacdo da telepresenca generalizada. Para além de uma
fisica da comunicacdo, a interconexdo constitui a humanidade em um continuo sem
fronteiras, cava um meio informacional oceanico, mergulha os seres e as coisas no
mesmo banho de comunicacdo interativa. A interconexdo tece um universal por
contato.

Assim, essa rede de interacdo ndo se detém as fronteiras do espago ou do tempo. As
pessoas interagem de maneira rapida dentro das comunidades virtuais fazendo com que se
aproximem de acordo com seus interesses, suas particularidades e de suas afinidades. A
apropriagdo das potencialidades do ciberespaco pelos sujeitos, favorece experiéncias de
integracdo das TIC ao curriculo, ou seja, constitui-se web curriculo.

A cibercultura é articulada na interatividade que impulsiona a coletividade das
informac@es entre os individuos. A cultura digital € um termo relativamente novo, atual e
emergencial. Temos a concep¢do de que cultura e digital consiste em termos amplos que
englobam inUmeras varidveis dentro da sociedade, pois estdo fecundados nos contextos em que

0s sujeitos sao inseridos. Assim Kenski (2018, p. 139) complementa que

o termo digital, integrado a cultura, define este momento particular da humanidade
em que o uso de meios digitais de informagdo e comunicagao se expandiram, a partir
do século XX, e permeiam, na atualidade, processos e procedimentos amplos, em
todos os setores da sociedade.

Nesse sentido, observa-se que a pressao que a sociedade moderna tem exercido sobre
a comunidade docente para que suas praticas sejam cada vez mais consoantes ao contexto da
cibercultura Ihes desafia a constantemente se defrontar com a necessidade de construir novos
saberes. Dentre os saberes que lhes sdo exigidos, destacam-se aqueles relacionados a
apropriacdo das TIC, sobremaneira aqueles que favorece sua insercdo e intervencdo no
ciberespaco.

Dentre os espacos-tempos em que a apropriacdo das TIC pela comunidade docente se
faz crucial para atender as demandas da sociedade contemporanea, destaca-se 0 cenario
instaurado pelo isolamento social, necessario para a preservacdo de vidas frente a Pandemia
instaurada pelo novo coronavirus (Sars-Cov-2). Nesse sentido, para manter as relagdes sociais
estabelecidas no interior das escolas, aventou-se a possibilidade do ensino remoto. O fil6sofo
Pierre Lévy, argumenta acerca do cenario que se descortina em face das potencialidades das

interfaces da internet,

147

Iaewsm DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES ] ISSN 2674-8703 3(\; E EI N T E @
- i a g
V. 2, n. 4, jul-ago, 2020. DN 1=




os estudantes podem participar de conferéncias eletrdnicas desterritorializadas nas
quais intervém os melhores pesquisadores de sua disciplina. A partir dai, a principal
funcéo do professor ndo pode mais ser uma difusdo dos conhecimentos, que agora é
feita de forma mais eficaz por outros meios. Sua competéncia deve deslocar-se no
sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento. O professor torna-se um
animador da inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu encargo. Sua atividade
sera centrada no acompanhamento e na gestdo das aprendizagens: o incitamento a
troca dos saberes, a mediacao relacional e simbdlica, a pilotagem personalizada dos
percursos de aprendizagem etc (LEVY, 2010, p. 173).

As interfaces digitais se revelam como espacos colaborativos propicios ao
desenvolvimento do ensino. Na medida em que, “o ambiente no qual o aluno esta inserido
precisa ser desafiador, promovendo sempre desequilibrios” (MIZUKAMI, 2012, p. 79), é
possivel apontar estratégias metodoldgicas fundamentadas na interacéo online entre os sujeitos,
centradas na problematizacéo da realidade e com vistas a formacéo critica.

Sousa, Rogério Carneiro e Raylson Carneiro (2020) compreendem que as salas de
aulas devem ser contempladas por recursos didaticos e tecnoldgicos para possibilitar a
exceléncia das atividades realizadas no ambiente escolar. Dentre essas alternativas
metodoldgicas destacam-se as pesquisas orientadas online, ou wequests. Para Mizukami (2012,
p. 76),

A aprendizagem verdadeira se d4 no exercicio operacional da inteligéncia. SO se
realiza realmente quando o aluno elabora seu conhecimento. A aprendizagem, no
sentido estrito, se refere as aquisi¢des relacionadas com informagfes e se da no

decorrer do desenvolvimento. A inteligéncia é o instrumento de aprendizagem mais
necessario.

Assim, € possivel construir suportes digitais que favorecam a mobilizacdo dos saberes
necessarios a promocao dessas faculdades. Os espacos virtuais colaborativos de aprendizagem,
podem favorecer o desenvolvimento da inteligéncia e das relagbes sociais. (MAURI;
ONRUBIA, 2010). Diante desse cenario, é possivel apontar possibilidades para 0 um ensino
critico e articulado as TIC. Dentre os componentes curriculares em que se pode demonstrar tal
potencialidades, destacaremos aqui o ensino de Matematica, mais especificamente, o ensino de

Geometria por meio do recurso da webquest.

UMA WEBQUEST PARA O ENSINO DE GEOMETRIA
O uso das TIC pode favorecer um ensino de matematica. Trata-se de um ensino de
Matematica que se preocupe em alfabetizar as educandas e educandos de maneira questionadora

e provocativa, no que diz respeito a uma leitura de mundo. “Se uma educacdo pretende
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desenvolver uma competéncia critica, tal competéncia nao pode ser imposta aos estudantes”
(SKOVSMOSE, 2001, p. 18). O que se pode fazer, dentro dessa perspectiva, é estimular os
estudantes a uma leitura de mundo mais ampla e critica e para esse fim, a webquest é uma das

ferramentas que pode contribuir. Segundo Lima e Gitirana (2019, p. 185),

A educacdo matematica pode contribuir para a superagdo de situacfes-limites que
permeiam sua vida cotidiana dos alunos e que estdo atreladas, dentre outras, as
condi¢Bes sociais, culturais, econdmicas e individuais. Para tanto, o educador
matematico deve utilizar a matematica como uma ferramenta para educar e auxiliar
0s estudantes na leitura de mundo.

Corroborando com o0s autores acima compreendemos 0 ensino de matematica
integrado a cultura digital. A proposta de ensino de matematica a partir da metodologia
webquest, visando os espacos de uma cultura digital busca refletir sobre os contextos de
insercdo e de protagonismo dos sujeitos. Assim, apresentamos uma proposta de uma webquest
que tem por objetivo dialogar o ensino de geometria espacial, a partir da proposicdo de uma
intervencéo didatica centrada numa webquest.

As webquests podem ser compreendidas como metodologias que estimulam a
curiosidade dos seus usuarios por meio da pesquisa orientada. Elas apresentam uma sequéncia
de atividades que deverdo ser desenvolvidas na busca pela resolu¢édo dos problemas levantados.
De acordo com Manginski, Resende e Penteado (2012, p. 113) “a webquest € um formato de
aula baseado na investigacdo orientada e com trabalhos cooperativos em que a maioria ou todas
as informagdes com que os alunos trabalham vém da web”. Azevedo, Puggian e Friedmann
(2013, p. 669) complementam que “webquests podem ser definidas como uma metodologia de
ensino cujo objetivo é promover a aprendizagem através da investiga¢do”. Passos e Broietti

(2010, p. 162) acrescentam que

um projeto WQ’s propicie uma nova maneira de aprender, ele oferece a oportunidade
de trabalhar de modo flexivel, considerando os conhecimentos prévios e culturais dos
alunos, um mesmo projeto pode ser desenvolvido por diferentes turmas e em cada
uma delas apresentara resultados diferenciados de acordo com o nivel que eles se
encontram.

Trata-se de uma abordagem ativa e colaborativa que favorece a autonomia formacao
critica dos sujeitos por meio do processo de busca da solucéo dos problemas. Na concepgdo de
Dodge (1996) as webquests sdo utilizadas como estratégias de investigacdo orientadas, que séo

providas a partir de recursos online, para o desenvolvimento de um ensino ativo, mediado pela
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colaboracéo e autonomia dos envolvidos, possibilitando assim, trabalhos em grupo dentro da
web.

Com base nessas concepcdes, apresentamos a proposta de uma sequéncia didatica que
enfoca o0 ensino de geometria espacial a partir da exploracdo de uma webquest. Para Zabala
(1998) as sequéncias didaticas sdo um conjunto de atividades estruturadas, ordenadas e
articuladas, que tém objetivos educacionais definidos tanto do seu inicio como do seu término.
O quadro 1 socializa os objetivos da proposta de intervencdo, os caminhos sugeridos para a

aplicagéo e explicita as atividades que compde a webquest intitulada “Matematica em FOCO”.

Quadro 1: Sequéncia didatica

OBJETIVOS e Compreender as relagBes entre as figuras geomeétricas espaciais e 0s objetos do
cotidiano a partir de um estudo de caso com referéncia ao video Pato Donald no
“Pais da Matemagica”;
e  Construir habilidades e competéncias referentes ao ensino de geometria espacial;
e Utilizar a ferramenta Webquest para realizacdo das sequéncias didaticas.

ATIVIDADES
Orientar ~ 0s | Acesso a Webquest | Sala de | 30 min. Internet e
discentes na etapa | laboratério. Em computadores.
sobre os | Introducéo, duplas.
caminhos a | explorando as

serem primeiras
percorridos na | informacdes sobre
webquest afim | geometria.

de que | Temética de estudo
consigam da Webquest.
compreender
a proposta de
pesquisa,
vinculada a
interface
Webquest
com o estudo
da geometria
espacial. De
inicio  as/os
discentes
precisam
explorar a
etapa
Introducéo
que  contém
informacoes
importantes
para avancar
nas proximas

etapas.
Orientar  as | Neste momento | Organizados em | 01h30min Internet e
atividades as/os futuras/os | duplas. computadores.

referentes aos | educadoras/es
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processos e
recursos sobre
a webquest.

deverdo ir na etapa

processo que
apresenta
informacoes
relevantes para

seguir as proximas
etapas. Com estas
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orientagdes do

processo devem ir a

etapa recurso e

realizar o que se

pede.
Orientar as/os | As/os  futuras/os | Organizados em | 2h Internet e
futuras/os educadoras/es, duplas computadores.
educadoras/es | devem ir a etapa
sobre  como | tarefa analisar o
realizarem a | estudo de caso,
etapa tarefa. | proposto e em
Em que | dialogo com sua/eu
apresenta um | parceira/o
estudo de caso | apresentar
que deve ser | possiveis solucdes
problematizad | para o caso, o qual
0 e | deve ser
apresentado encaminhado para
possiveis 0 e-mail da
solugBes para | pesquisadora.
0 estudo de
caso que
devem ser
encaminha
para o e-mail
da
pesquisadora.
A etapa tarefa | As/fos  futuras/os | Organizado em | 2h Internet e computador.
ainda é | educadoras/es, grupos
constituida devem ir a etapa
sobre uma | processos e analisar
discussdo  a | as explicacdes
partir do | apresentadas.
conceito  da | Depois voltar para
geometria etapa tarefa e
euclidiana e | resolver 0s
ndo euclidiana | problemas
de apresentados, que
compreender tem relacdo com
os elementos | dividas expostas
da  natureza | por indmeros
com a | alunos em sala de
geometria aula  sobre as
espacial, figuras geométricas
através  dos | espaciais.
videos e slides
disponiveis em
recursos para
realizar as
atividades
propostas.
Mediacdo dos Organizado em | 1° dia: dois | Internet, computador,
grupos focais, grupos grupos em que | gravadores e
a partir das cada tera no | smartphone.
problematicas minimo
propostas  na 1h30min de
etapa duragdo cada.
avaliacdo. Trabalhados
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separadamente.
2° dia: trés
grupos em que
cada terd no
minimo
1h30min de
duracdo cada.
Trabalhados
separadamente.

Orientar as/os | As/os  futuras/os | Organizacdo em | 30min. Internet e computador.
futuras/os educadoras/os duplas.
educadoras/os | comentaram no
para irem a | blog Webquest
etapa sobre o que estd
conclusdo, na | exposto na etapa
qual é | conclusdo.
constituida da
percep¢do da
pesquisadora
sobre a
interface
Webquest na
geometria
espacial.

Fonte: Os autores.

Esta proposta esta centrada na webquest intitulada “Matematica em FOCO”, composta
pelas seguintes etapas:

> Introducdo: uma breve histéria sobre a geometria espacial, apresentando o significado
que o nome teve a partir dos povos egipcios o0s levando para as etapas seguintes de
maneira desafiadora:

> Processos: informagdes que ajudam as/os futuras/os educadoras/es responder a
atividade solicitada na tarefa. Nesta etapa as/os participantes encontram todas as
orientacbes para realizar a etapa tarefa, como também o que encontram na etapa
recursos;

> Tarefa: encontra-se as atividades a serem realizadas, pelas/os futuras/os educadoras/es
como a resolucdo de um estudo de caso, envolvendo a geometria espacial. Consta de
um estudo de caso que envolve a realidade de uma educadora sobre 0 uso das TDIC
com o ensino de geometria espacial. Alem de atividades envolvendo a construgdo de
figuras geométricas espaciais utilizando materiais manipuléveis.

> Recursos: fica disponivel o link de acesso aos videos do Pato Donald (Pato Donald no
Pais da Matemagica) e “Geometria no Cotidiano” (EducarBrasil), slide apresentando

informagdes sobre o que é um estudo de caso; atividades problemas referente aos
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conceitos de geometria espacial euclidiana e ndo euclidiana e representacéo das figuras
com os elementos da natureza.

> Avaliacdo: questbes relacionadas as experiéncias e analises das/os futuras/os
educadoras/es sobre o uso da Webquest no ensino de matematica, especificamente na
geometria espacial a partir das concepcdes de um ensino de matematica critica
dialogado nos grupos focais.

> Conclusdo: constituido das conclusdes da pesquisadora sobre a Webquest com um
ensino de geometria partindo de um ensino critico.

As atividades sdo propostas para serem desenvolvidas no laboratério de informatica,
no qual os participantes serdo organizados em duplas, visando um trabalho colaborativo. O
trabalho pedagdgico pode ser realizado com o apoio de computadores, smartphones ou tablets.
Por meio dessa webquest sdo explorados conceitos de geometria e possibilidades de
representacdo das figuras geomeétricas.

Na etapa “introduc@o”, se viabiliza o esclarecimento das finalidades da webquest. A
figura 1 mostra a pagina da introdugdo que compreende 0s primeiros passos a serem seguidos,
além de apresentar um pequeno recorte histérico da geometria espacial e as primeiras
compreensdes dos matematicos e fildsofos.

Ap6s a exploracdo da introducdo, os sujeitos envolvidos seguem para etapa
“processos”, que contém instrugdes para responder os desafios propostos na sequéncia. Uma
ilustracdo dessa etapa da webquest pode ser visualizada na figura 2.

A etapa posterior consiste na proposicdo de tarefas. Na aba “tarefa” os sujeitos
encontram um estudo de caso, com questfes-problemas que abordam situag6es cotidianas. Essa
etapa é um dos elementos centrais da webquest, pois € nesse momento que 0s sujeitos expdem
suas compreensGes de maneira autbnoma e dialogica sobre o contetdo explorado. Uma
ilustracdo do conteldo da aba tarefa pode ser visualizada na figura 3.

Na construcdo dessa webquest foram utilizados recursos como videos, dentre eles o do
“Pato Donald no Pais da Matemagica”, disponivel em:

(https://www.youtube.com/watch?v=wbftu093Yqgk) por apresentar uma linguagem acessivel.

Também foi disponibilizado o video “Geometria no cotidiano”, disponivel no canal

EducarBrasil (https://www.youtube.com/watch?v= 7yX0ZnSTBM). Ambos o0s videos

apresentam conceitos matematicos referentes a geometria espacial e podem auxiliar os sujeitos

na realizacdo das atividades propostas.
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https://www.youtube.com/watch?v=wbftu093Yqk
https://www.youtube.com/watch?v=_7yXoZnSTBM

Dentre as atividades propostas, observa-se o desafio da resolugdo de um estudo de
caso, bem como a resolucédo de problemas envolvendo a geometria espacial.

Na sequéncia 0s sujeitos se encaminham para a etapa “avaliacdo”. Essa aba contém
indagac0es referentes a metodologia webquest, bem como as atividades que foram exploradas
neste ambiente ensino. Uma ilustracdo da avaliacdo da webquest esta disponivel na figura 5.

A conclusdo apresenta consideragdes a partir de analises da interface webquest,
direcionada ao ensino de uma Matematica Critica que proporcione o didlogo entre 0s sujeitos
que se dispuseram a explorar as suas potencialidades. Uma ilustracdo da conclusdo pode ser

observada na figura 6.
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Figura 1. Introducéo da webquest

Matematica e Tecnologia

Ambiente de inferac3o sobre um ensino de Matematica Cnitica a partir do uso das TDIC. Utlizacao da
Webgquest “Matematica em FOCO", para o ensino de geometria espacial

[J Enumanco e Aprendendo Matematics

Visualrar meu perl completo
Geometria é uma palavra de crigem grega que signfica geo (lerra) e

metria (madida), ou seja estl relacionado com o sistema de mediclo,

posicio e formas de objetos em um determinado espago. Sabendo ARGUIVO DO ELOO
disso, compreendemos que 3 geometria se faz presente em jodos os ¥ 2020
contexios e, sendo assim, NO cotidiano de nossas educandas ¢ ¥ Janero (2)
nossos educandos, © Que e far necessinio um ensing e Webgest O
e Qum & uma
sprendizagem sigrafcativo Vitsest? A
o o Vécbques!t &
A priacipio 1erd apresentads uma "pequena hitcoria” 1obre 2 una
geometria. Relatos do
Expordnda de
Com s chelas do RO Nio, havia prospendade 20 Dovo i poio, pok, quando as x{lum(xmm
S350 tabaram, 6 A0S Que Todam Goxa/am as oras Mass pronas pam o Geometra

culivo. Porem, com essas Inundacdes. a6 domarcagtes do emend. 36 marpers do
Ro Nio, onde des planiavan, eam deslelas @ 08 agimensores procuaam e
a metris (modda) da Q80 (lera). Nasce partanio a CEONETRIA.

Depolc decta viagem a0 Egito, chegou © momento malc ecperadol!!
Vamos 187! Voods podem me ajudar 8 recoiver um prodlema? Pars
Isco, voods cerlo ocomvidados 2 viajar ocomigo para um mundo
magieo...onde twao ¢ matemstios...Chegou © grande momento..para
Gecvendar tera que Ir 3 proxima efapa.

Fonte: captura de tela.
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Figura 2. Processos da Webquest

Matematica e Tecnologia

Ambiente de interacdo sobre um ensino de Matematica Critica a partir do uso das TDIC. Utilizac8o da
Webquest "Matematica em FOCO", para o ensino de geometria espacial

Webquest! Introducdo Processos Tarefa Recursos

Processos

Para que vocé consiga realizar as atividades propostas na Webquest

devera seguir estas elapas

Serd um momento bem divertido vocés irio gostar. . mais prestem atengio

nos passos a serem seguidos. Podemos comecar?!

Conclusdo

[ Ensinando e Aprendendo Matemditica

Visushzar meu pertl completo &
1. Vocés vio encontrar um video em recursos. O video & de um dos
personagens mais atrapalhados dos desenhos animados da ARQUIVO DO BLOG
Disney o incrivel Pato Donald. no qual faz uma viagem ¥ 2020 (2)
esplendorosa ao Pals do Matematica. A primeira coisa a ser feita é ¥ Janeiro (2)
visualizar o video. Depois voite para etapa processos . e observe a Webquest O
segunda extrusdo que & uma
2. Tenho certeza que vocds gostaram do video agora caminharemos me ..A
para mais um desafio. tem um problema a ser resolvido 1a em e
taref. " és .. T m?1Para Ih kar fem
arefa e preciso da ajuda de voces . Topa ara Ihes awakar fe R de
um slide em recursos Expersincia do
3. Vocés conseguiram resolver o problema? Cerleza que sém.  preciso wma Oficina de
Geometria. ..

que me encaminhem suas SO'UQ(-)OS para © meu eo-mad

(ledakelyp@gmail com), em formato de word

4. Resolvido o problema._tem umas perguntinhas Ihes esperando 1d em

avaha;io respondam elas., por favoriiinnnin

5 Em conclusio lerd uma breve sintese da proposta da Webquest

"Matematica em FOCO"
s mpDEKe

Nenhum comentario;

Fonte: captura de tela.
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Figura 3. Tarefa da webquest

Matematica e Tecnologia

Ambiente de interacéo sobre um ensino de Matematica Critica a partir do uso das TDIC. Utilizacao da
Webquest "Matematica em FOCO”, para o ensino de geometria espacial

Webquest  Introducdo  Processos  Tarefa  Recursos  Avalacdo  Conclusdo

Tarefa

Neste momento serd apresentado um estudo de caso, o qual contempla
uma situacdo real vivenciada por uma educadora C\[:]

Professora Kely é formada em pedagogia e, atua no ensino fundamental |, (3 Ensinando e Aprendendo Matemitica

ha trés anos, especificamente com turmas de 5° ano. Mesmo estando ha Visualizar meu perfil completo 7
trés anos atuando como educadora no 5° ano, de uma escola piblica do
municipio de Maribondo/AL, ela se sente insegura em explicar alguns

conceitos matematicos, dentre eles a geometria espacial fazendo um ARGUINO 00 BLOG
conexdo com a realidade das educandas e dos educandos. A professora ¥ 2020(2)
Kely, percebe que sua Inseguranca estd, tendo reflexos negatives no ¥ Janeio (2)
processo de aprendizagem de suas educandas e educandos. Assim, Webquest. O
buscou inovar em suas aulas, ouvindo que atualmente as tecnologias sdo que é ums
indispensaveis e se fazem presentes na nova BNCC, procura colocar em mA
seus planejamentos afividades direcionadas ao uso de tecnologias. Em ums .,
uma navegacdo na internet, a professora kely encontrou um video titulado Relstos de
como "Pais da Matemagica®, que tem como protagonista o incrivel Experincia de
personagem da Disney o Pato Donald, sem divida a professora vai até uma Oficina de
uma lan house e pede para baixar ao video. Ela planeja sua aula a partir Geometns
7

da apresentacdo desse video em sala. Ao chegar no dia seguinte na
escola em que trabalha, val ansiosa armumar sua sala de avla, comaTVe
0 aparelho de DVD, assim quando que todos alunos adentram na sala de
aula, ela da play no video. As educandas e os educandos se divertem
muito.. varias risadas...a professora se sente satisfeita, ao termino do video
a professora Kely aplica uma afividade.. com questdes referentes a
geometria espacial.mas quando fez a comecdo percebeu que a maioria
das educandas e educandos ndo conseguiram responder de forma cormeta
0 que havia sido abordado nas questdes._.e ndo consequiram fazer uma

Fonte: captura de tela.

157

V.2, n 4, jur-ags, 2020, \_GEEINTER




Imagem 4. Recursos da webquest

Matematica e Tecnologia

Ambiente de interacdo sobre um ensino de Matematica Critica a partir do uso das TDIC. Utilizacdo da
Webquest "Matematica em FOCO", para o ensino de geometria espacial

Webguest  Introducdo  Processos  Tarefa  Recursos  Avaliagdo  Conclusdo

Recursos

Slide sobre estudo de caso

O shide apresenta de forma sistematizada o que ¢ um estudo de caso, ¢
sua finalidade como uma metodologia de ensino, que é perceptivel quando
dialogamos sobre as melodologias ativas dentro de uma estratégia
diditica. Ou seja, temos por ponto de parfida as educandas ¢ os Visuakzar meu perfl completo
educandos como agentes de seu processo de aprendizagem, buscando de
forma critica, participativa e autdnoma caminhos de interacio com os

[) Ensinando e Aprendendo Matemitica

2 ) ARQUIVO DO BLOG
conteudos proposto no ambiente educacional. Alem da educadora e do =
educador, se perceber como mediador de processo de ensino e e
aprendizagem, no qual ndo se resume a “ransferir” conhecimento, mas ¥ Janeiro (2}
sim, problematizar situaces investigativas, em que as educandas e V"N*{"' ]
educandos possam refletir de forma critica sobre determinado problema q, ;‘l .‘ m, A
Webquest é
Video de apresentagao uma ..
Relatos de
. Experiénes de
Estudo de caso na aprendizagem S Olicin da
online... Geometria .
* Para Morcado (2009) a aprondzagom onhne v

posaibidta nos ndividuos uma  capacidade

cmunwmsdcmnutkn agun-
da globolizacho o contralidade, nO qQue Wwnge &

W«wmmwmm
uma intarvengdo da redidade apresentada

Oprdmat-munpap‘lw\lmwmnwdooo

contextos fenis © procisam Ser  30AXIONGIAS
(MERCADO, 2009)

Link do video "Pato Donald™

hitps/iwww.youtube com/watch?v=wbRlu093Yqk&t=569s

Fonte: captura de tela.
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Figura 5. Avaliacdo da webquest

Matematica e Tecnologia

Ambiente de interacao sobre um ensino de Matematica Critica a partir do uso das TDIC. Utilizacdo da
Webquest "Matematica em FOCO”, para o ensino de geometria espacial

Webquest  Introducdo  Processos  Tarefa  Recursos  Avaliagdo

Avaliacdo

Dialogando sobre as experiéncias da Webquest

Convido vocés a um momento de dialogo sobre suas experiéncias e
analises a partir da interface Webquest. Neste momento, sera
apresentada perguntas que constituem o0s processos de uma
Webquest em relagdo ao ensino e aprendizagem de geometria
espacial a partir de grupos focais.

Para iniciar nosso dialogo, qual ou quais motivos que thes levaram a
escolha pelo curso de licenciatura em Pedagogia?

Partindo do contexto da pesquisa referente a insercdo das TIDC nos
fazeres pedagogicos de aprendizagem, como se consolidou suas
experiéncias com as tecnologias?

Ja utlizaram a interface Webquest antes? E em que contexto? Qual foi a
expenéncia?

E a Webquest "Matematica em FOCO", 0 que efa apresentou de positivo e
negativo na sua concepgao?

Acredita que as etapas apresentadas na Webquest "Matemitica em
FOCO", contemplaram 2 proposta de um ensino de matemitica que estimule
0 processo

Conclusido

[) Ensinando e Aprendendo Matemitica
Visusizer meu perfil compieto 7

ARQUIVO DO BLOG
v 2020(2)
¥ Janeiro (2)

Weabquest. O
que & uma
Webquest® A
Webquest ¢

uma ..
Relatos de

uma Oficing de

Fonte: captura de tela.
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Figura 6. Concluséo da webquest

Matematica e Tecnologia

Ambiente de interacio sobre um ensino de Matematica Critica a partir do uso das TDIC. Utilizac3o da

Webquest "Matematica em FOCO", para o ensino de geometria espacial

Webquest Introducdo Processos Tarefa Recursos

Condlusdo

Conclusio

Dentre as varias geometrias, nossa discussao
contemplou a geometria espacial, com o0s

Avaliacdo

Conclusdo

[ Ensinando e Aprendendo Matemitica

Visusizar meu perfd complaeto

ARQUIVO DO BLOG

v 2020 (2)

objetivos de explorar e analisar o uso de uma v Janeiro (2)
Webquest, na formagdao de educadoras e “"““"“"..j‘m?

g M ‘A Webguest? A
educadores. Aléem de construir um dialogo Webauest &
critico sobre os processos de ensino e "'"‘“
aprendizagem em que se apresentam na Experiéncia de
vida das/os educandas/os, e contextualizar de Geometria

maneira reflexiva com sua realidade, a fim de
que, possam construir significados ao que
esta sendo discutido em sala. A partir da
necessidade de ampliar os conhecimentos
referentes ao processo de ensino de
geometria espacial na Educacgao Infantil e
Ensino Fundamental |, lhes foi proposto a
pensar metodologias didaticas para
aprendizagem deste conteudo. No contexto de

Fonte: captura de tela.

O que evidencia é que a metodologia webquest € alternativa didatica que pode
favorecer experiéncias investigativas e colaborativas, mediadas pelas interfaces da internet.
Dentre os conceitos que podem ser abordados, traz-se a baila a Geometria Espacial. Segundo

Martins (2008, p. 23), 0s objetos geométricos

estdo em todo lugar, basta observar em volta com curiosidade que encontraremos
muitos objetos. Verificando estes objetos, constatamos muitos quesitos, como o
tamanho, o peso, de que material é feito, mas 0 que chama mais atencgao é o formato.
Desde muito tempo o homem observando a natureza comegou a perceber que
identificar estas diferentes formas torna mais facil a sua vida. E como se sabe, todas
as coisas criadas pelo homem partiram da necessidade de resolver problemas e
dificuldades que eram enfrentados pela sociedade, e com a Geometria ndo foi
diferente. Diversos estudos e descobertas foram feitos a respeito das formas
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geométricas. Muito tempo se passou e as formas ganharam nomes: quadrado,
triangulo, retangulo, circulo e muito mais.

Por meio da exploracgéo dos objetos geomeétricos representados na webquest, € possivel
perceber que a matematica esta presente na realidade. Ela se apresenta na natureza ou em
criacBes humanas seja na arquitetura, nos jogos, na musica, etc. Neste sentido, Pinho et al.
(2017, p. 127) afirmam que:

Trazer a natureza para a sala de aula ou levar a sala de aula para a natureza e
demonstrar 0s conceitos ensinados de forma teorica na pratica, com a utilizagdo de
objetos, imagens, entre outros, faz com que a Matematica tenha mais sentido para o

aluno porgue mexe com o seu emocional e isso fica marcado em seu consciente, 0 que
facilita a aprendizagem e a fixag&o do que é ensinado.

O ensino de geometria espacial, potencializa a abstracéo das caracteristicas de figuras
tridimensionais e bidimensionais. O trabalho pedagdgico com esses conceitos por meio das
webquests favorece experiéncias dialégicas e problematizadoras a partir da realidade natural e
da realidade social. Segundo Custodio e Nacarato (2017, p. 08),

para geometrizar, faz-se necessario o emprego da abstragéo, que se constitui em uma
capacidade intimamente apoiada na imaginacdo, uma funcéo superior, que parte de
experiéncias reais construidas socialmente. Sendo assim, a Geometria é
fundamentada na percep¢do de regularidades presentes na natureza, observadas
durante séculos, constituidas histérica e socialmente e reelaboradas pelo poder
criativo do homem.

Assim, tendo o conhecimento que, a abstracdo é relevante para aprendizagem em
geometria espacial, e que as webquests podem contribuir para a visualizacdo concreta desses
entes abstratos, evidencia-se que essas sao recursos metodolégicos que podem ser utilizados

nas praticas de ensino de matematica com vistas a uma formacéo de qualidade.

CONSIDERACOES FINAIS
A metodologia webquest se apresenta como uma alternativa de integracdo das TIC ao
curriculo de matematica com vistas a constru¢do de um web curriculo. Esse tipo de pratica
pedagoOgica favorece a realizacdo de atividades coloborativas, permite aos sujeitos se
posicionem de maneira critica sobre cada etapa da atividade, bem como, proporciona autonomia
na construcdo e realizacédo das tarefas. Trata-se de uma abordagem que exige uma postura ativa
dos estudantes, um papel mediador do professor, uma educacgéo pela via da pesquisa orientada,
bem como a contextualiza¢do de conceitos abstratos.
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Esse tipo de abordagem metodoldgica se faz necessaria no contexto de uma cultura
digital. Na proposta didatica apresentada, explicita-se que as webquests possibilitam o ensino
de geometria espacial a partir das experiéncias e analises da propria realidade natural e da
realidade social. Oportuniza percepgdes criticas de como ensinar e de como aprender geometria.
Assim, a exploracdo dos conceitos de geometria espacial, mediada pelas interfaces da internet,
amplia a construcdo de saberes, a partir da investigacdo das representacGes geométricas de
elementos da natureza e produtos humanos.

Por fim, percebe-se que a sequéncia de ensino apresentada pode ser adaptada para
diversos contextos e cursos de licenciatura, bem como para docentes que ja atuam nos espacos
educacionais. Para acesso a interface dessa webquest disponibilizamos o seguinte endereco
eletronico: https://matetecmeumundo.blogspot.com/?m=0
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