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Resumo: Este estudo aborda o ladico como estratégia de ensino para o ensino de Quimica no Ensino Médio. O
objetivo foi desenvolver e aplicar um jogo didatico denominado Domindé Quimico, buscando facilitar a
compreensdo de conceitos relacionados a Tabela Periddica e Propriedades dos elementos quimicos. A pesquisa
caracterizou-se como descritiva, de abordagem qualitativa, realizada com estudantes do 1° ano do Ensino Médio
de uma escola publica estadual. O jogo foi elaborado com materiais acessiveis e aplicado em duas aulas, seguido
de entrevistas semiestruturadas para analise das percepgdes dos participantes. Os dados foram examinados por
meio de andlise de contetudo, permitindo identificar contribuigdes do ludico para a aprendizagem. Os resultados
indicaram maior participacdo dos estudantes, ampliagdo do dialogo em sala, associagdo entre teoria e pratica e uma
opgdo de realizar a revisdo de contetidos previamente estudados. Observou-se também estimulo ao raciocinio
logico, cooperagdo entre colegas e maior motivagdo para aprender. Concluiu-se que o uso de jogos didaticos
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favoreceu a aprendizagem significativa, tornando o ensino mais dindmico, acessivel e interativo, além de contribuir
para o protagonismo estudantil e para a construgdo coletiva do conhecimento cientifico.

Palavras-chave: Ensino de Quimica; Jogos Didaticos; Aprendizagem Significativa; Estratégias de Ensino;
Educagdo Basica.

Abstract: This study addresses the use of playful strategies as a methodological alternative for teaching Chemistry
in high school. The objective was to develop and apply a didactic game called Chemical Domino, aiming to
facilitate the understanding of concepts related to the Periodic Table and properties of chemical elements. The
research was descriptive with a qualitative approach and was conducted with first-year high school students from
a public school. The game was produced using accessible materials and implemented over two classes, followed
by semi-structured interviews to analyze participants’ perceptions. Data were examined through content analysis
to identify the contributions of the playful resource to learning. Results indicated increased student participation,
enhanced classroom dialogue, connections between theory and practice, and review of previously studied content.
The activity also stimulated logical reasoning, cooperation, and motivation to learn. It is concluded that didactic
games promote meaningful learning, making teaching more dynamic and interactive while supporting student
protagonism and collective knowledge construction.

Keywords: Chemistry Teaching; Didactic Games; Meaningful Learning; Active Methodologies; Basic Education.

INTRODUCAO

A Quimica ¢ a ciéncia que estuda a matéria, suas transformagdes € a energia envolvida
nesses processos. Suas aplicagdes abrangem desde a andlise e produgdo de alimentos,
medicamentos e vestuarios até a compreensao das reacdes quimicas que ocorrem no interior do
corpo humano. O estudo da Quimica possibilita o desenvolvimento de uma visdo critica sobre
o mundo que nos cerca, permitindo sua andlise, compreensao e aplicacdo em diversas atividades
cotidianas (Mortimer; Machado, 2015; Martins; Tavares, 2025).

Entretanto, apesar de sua relevancia, a construcdo desse conhecimento na educacao
basica, especialmente no Ensino Médio, constitui-se como uma tarefa desafiadora, sobretudo
nas escolas publicas, onde as barreiras a aprendizagem sdo expressivas. Diversos fatores
dificultam a consolidag¢do de uma aprendizagem significativa, tais como a auséncia de estimulos
e de condi¢des adequadas no ambiente familiar e social, além da caréncia de recursos didaticos
e de metodologias atrativas no contexto escolar. Soma-se a isso a desvalorizacao docente, que
compromete o processo de ensino-aprendizagem e reflete as transformacdes educacionais
ocorridas ao longo das décadas (Gil, 2020).

Nesse contexto, indicadores educacionais reforcam esse cenario de fragilidade. Segundo
dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), as
taxas de rendimento escolar — que incluem aprovagdo, reprovagao e abandono — constituem
importantes instrumentos para a avaliacdo do fluxo dos estudantes ao longo das etapas da
educacdo basica. No Ensino Médio, tais indicadores evidenciam indices significativos de

reprovacdo e abandono, apontando para a necessidade de implementacdo de estratégias
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pedagdgicas eficazes que reduzam a evasdo e favorecam a permanéncia dos estudantes na
escola (Brasil, 2024).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (PCNEM), o
ensino de Quimica deve ir além da mera transmissdo de contetidos, proporcionando aos
estudantes a compreensao nao apenas dos processos quimicos, mas também da forma como o
conhecimento cientifico ¢ construido, considerando suas aplicagdes tecnoldgicas e seus
impactos ambientais, sociais, politicos € econdomicos (Brasil, 2015).

Diante dessa realidade, a caréncia de recursos didaticos inovadores e a predominancia
de métodos tradicionais de ensino dificultam a compreensao tedrica da Quimica e sua aplicagao
pratica no cotidiano. Estratégias de ensino ltidicas, como jogos pedagdgicos® baseados nos
contetidos de Quimica Geral I do Ensino Médio, podem atuar como catalisadoras do processo
de aprendizagem, estimulando o raciocinio 16gico, a observacado e a curiosidade cientifica. Tais
estratégias contribuem para o despertar do interesse pelo aprender, promovendo a participagao
ativa dos estudantes e a constru¢do efetiva do conhecimento.

Considerando esse cenario, torna-se essencial a adocdo de estratégias pedagogicas que
tornem o ensino mais envolvente, significativo e acessivel. Nesse sentido, o uso de jogos, como
0 Domindé Quimico, proposto neste manuscrito, apresenta-se como alternativa eficaz para
facilitar a compreensdo de contetdos complexos de forma ludica e interativa. Segundo Baron,
Machado e Borges (2025), os jogos, quando planejados e aplicados de maneira adequada,
favorecem o desenvolvimento cognitivo, estimulam a socializacdo e proporcionam uma
aprendizagem prazerosa, a0 mesmo tempo em que reforcam os contetidos escolares.

Ao possibilitar a participagdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem, essa
estratégia metodologica rompe com a logica tradicional centrada na memorizagdo de formulas
e conceitos abstratos. Estratégias como a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), jogos,
sala de aula invertida, experimentacdo e os estudos de caso favorecem a contextualiza¢do dos
saberes quimicos e aproximam os conteudos da realidade dos alunos (Zanon; Guerreiro;
Oliveira, 2008; Mortimer; Machado, 2015).

A valorizagdo de estratégias alternativas, como 0s jogos, insere-se em um movimento

amplo de inovacdo no ensino de Quimica, intensificado a partir da década de 1980. Com a

¢ Nem todo jogo ¢ ludico e nem todo jogo é pedagdgico. “Uma atividade é ludica se o sujeito experimenta prazer.
Ja uma atividade pedagogica ¢ aquela concebida por educadores para promover aprendizagens especificas”,
explica o professor Cristiano Alberto Muniz, p6s-doutor em Educacdo pela Universidade de Brasilia (UnB).
FERREIRA, Anna Rachel. Jogos ludicos e jogos pedagogicos: o que sio e como usa-los até no ensino remoto.
Nova Escola, 2020. Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/19677/jogos-ludicos-e-jogos-
pedagogicos-0-que-sao-e-como-usa-los-ate-no-ensino-remoto. Acesso em: 16 mar. 2026.
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criacdo da Divisdao de Ensino de Quimica (DED) da Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ) e
a realizagdo dos Encontros Nacionais de Ensino de Quimica (ENEQ), houve avango
significativo nas pesquisas voltadas ao ensino desse componente curricular. Iniciativas que
contribuiram para a consolida¢ao de uma abordagem critica e contextualizada, especialmente
no ensino de Quimica e Ciéncias na educagdo basica, aproximando os contetidos escolares da
vivéncia dos estudantes (Schnetzler, 2002).

A partir desse entendimento, o presente trabalho propde a criacao e a aplicagdo de um
jogo do tipo Domindé Quimico, estruturado para permitir que os alunos associem conceitos
teoricos da Quimica a pratica, explorando a Tabela Periodica de maneira ladica e visual. Além
disso, o jogo ¢ desenvolvido com materiais acessiveis e linguagem simples, garantindo a
participacao ativa de todos os estudantes, independentemente do nivel de conhecimento prévio,

favorecendo o protagonismo dos estudantes.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O ensino de Quimica no contexto da educacdo bésica enfrenta desafios significativos,
especialmente no que se refere a abstragao dos contetidos e a dificuldade de estabelecer relagdes
entre os conceitos tedricos e a realidade dos estudantes. Com frequéncia, os conteudos sdao
apresentados de forma excessivamente tedrica, o que dificulta sua compreensdo e aplicagdo
pratica. Nesse sentido, a utilizacdo de jogos didaticos surge como uma estratégia pedagdgica
capaz de dinamizar as aulas, tornando-as mais atrativas e estimulantes. Segundo Zanon, “os
jogos didaticos favorecem a participagdo ativa dos estudantes e despertam interesse,
contribuindo para a aprendizagem em Quimica” (Zanon, 1998, p. 8). Assim, o recurso ludico
ndo apenas amplia o envolvimento dos alunos, como também potencializa a aprendizagem
significativa e participativa, integrando emocao e conhecimento, favorecendo a consolidagao
dos conceitos.

A integracao do ludico as praticas pedagdgicas no ensino de Quimica tem sido defendida
por diversos autores. Gomes afirma que “o lidico no ensino de Quimica proporciona ao aluno
uma aprendizagem mais significativa e menos mecanizada” (Gomes, 2013, p. 106), destacando
a necessidade de substituir a simples memorizagdo por estratégias que promovam a
compreensdo conceitual e o desenvolvimento do pensamento critico. Nessa perspectiva, o jogo
assume o papel de mediador do processo de ensino-aprendizagem, auxiliando o estudante no

desenvolvimento da autonomia, do senso de responsabilidade e do prazer em aprender. Além
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disso, favorece a socializagdo, a cooperagdo e o trabalho em grupo, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais fundamentais a vida escolar e social.

De acordo com Amorim et al. (2025), a utilizagao de jogos didaticos possibilita ao
professor aproximar o conteudo cientifico da realidade dos alunos, tornando-o mais acessivel e
significativo. Essa aproximagdo ¢ essencial, pois permite que conceitos abstratos da Quimica
sejam contextualizados, compreendidos e aplicados em situagdes do cotidiano. Jogos que
abordam propriedades dos elementos quimicos, ligagcdes e reagdes, por exemplo, favorecem a
percepg¢ao da relevancia da ciéncia na vida diaria, refor¢cando o significado da aprendizagem e
a motivagdo intrinseca. Ao vivenciarem experiéncias concretas, os estudantes desenvolvem o
raciocinio 16gico, a observagao critica e a capacidade de articular teoria e pratica.

Kishimoto ressalta que “o jogo ¢ uma atividade que une prazer e aprendizagem, sendo
essencial no processo educativo” (Kishimoto, 1994, p. 27). Complementarmente, Cunha (2012)
afirma que o jogo pedagodgico constitui um recurso didatico capaz de motivar, ensinar e avaliar
de forma integrada. Dessa maneira, os jogos ndo devem ser compreendidos apenas como
momentos de entretenimento, mas como ferramentas pedagdgicas que promovem a
aprendizagem e possibilitam a avaliagdo formativa, contribuindo para o desenvolvimento
cognitivo e social dos alunos de forma interativa.

Nesse contexto, Souza et al. (2025) enfatizam que o jogo pode ser compreendido como
uma estratégia didatica que mobiliza saberes prévios e favorece a constru¢cdo de novos
conhecimentos, alinhando-se aos pressupostos da aprendizagem significativa, ao estabelecer
relacdes entre conhecimentos ja adquiridos e novos contetidos, respeitando o ritmo individual
de aprendizagem.

No campo especifico do ensino de Quimica, 0 Domin6 Quimico tem se destacado como
uma ferramenta metodologica capaz de integrar revisdo de contetidos, motivagdo e cooperagao
entre os estudantes. Reis et al. (2025) observaram que a utilizagdo do domind como recurso
didatico possibilitou a revisdo de conceitos quimicos de forma ladica e colaborativa, sem
prejuizo do rigor cientifico, evidenciando que ludicidade e aprofundamento conceitual podem
coexistir. De maneira semelhante, Metz et al. (2025) destacam que o Domind Quimico se
mostrou eficiente para estimular a participagdo dos estudantes, atuando como facilitador na
compreensdo das ligagdes quimicas. Esses estudos demonstram que jogos bem estruturados
contribuem para a concretizacao de conceitos abstratos e para o fortalecimento do protagonismo

estudantil, ampliando o engajamento e a interagdo em sala de aula.
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Ao abordar os desafios enfrentados no ensino de Quimica para estudantes surdos, torna-
se fundamental a adog¢do de estratégias de ensino inclusivas que favorecam a aprendizagem.
Nesse contexto, Souza e Ike (2025) desenvolveram uma pesquisa de abordagem exploratoria,
a partir de uma busca sistematica de artigos no Portal de Periddicos da CAPES, aliada a
elaboracdo do jogo Canastra de Quimica Organica como ferramenta didatica voltada a
minimiza¢do de barreiras de aprendizagem. O jogo utilizou a Lingua Brasileira de Sinais
(Libras) como meio de comunicagdo, bem como cartas contendo fragmentos de formulas
estruturais para a formagao de cadeias carbonicas. A aplicacdo do recurso evidenciou o
potencial das abordagens ludicas para despertar o interesse dos estudantes e facilitar a
compreensdo dos conceitos quimicos, tornando o processo de aprendizagem mais acessivel e
fluido.

Sob uma perspectiva pedagdgica e cognitiva, Vygotsky afirma que “o brincar favorece
o desenvolvimento cognitivo, pois cria uma zona de desenvolvimento proximal” (Vygotsky,
2001, p. 97), permitindo que o aluno avance em sua aprendizagem por meio da interagao social
e da mediacdo do professor. Piaget (1976) complementa essa concepgao ao destacar que o jogo
estimula a constru¢ao do conhecimento por meio dos processos de assimilagao e acomodagao,
refor¢ando o papel ativo do sujeito no processo de aprendizagem. Essas abordagens evidenciam
o potencial das atividades ludicas para promover o desenvolvimento cognitivo e social dos
estudantes.

Com base nas contribui¢cdes dos autores discutidos, conclui-se que os jogos didaticos,
especialmente o Domind Quimico, configuram-se como estratégias metodoldgicas inovadoras
que articulam teoria e pratica, conhecimento e ludicidade. Esses recursos favorecem a
aprendizagem significativa, estimulam o pensamento critico, promovem a socializacdo e
fortalecem habilidades colaborativas. Ademais, contribuem para uma educagao mais inclusiva
e equitativa, ao respeitar os diferentes ritmos de aprendizagem e valorizar o protagonismo dos

estudantes no processo de construgdo do conhecimento.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa caracteriza-se como descritiva, de abordagem qualitativa que de
acordo com Gil (2020), tem como objetivo observar, registrar e analisar fendmenos sem a
interferéncia do pesquisador, possibilitando a compreensdo de percepgdes, opinides €
significados atribuidos pelos participantes. A abordagem qualitativa, conforme Marconi e

Lakatos (2017), mostra-se adequada para investigacdes que envolvem interpretagdes subjetivas
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e aprofundamento das experiéncias vivenciadas pelos sujeitos, especialmente em contextos
educacionais.

O jogo Domindé de Quimica Geral foi elaborado com base nos pressupostos da
aprendizagem significativa, conforme Ausubel (2000), e da pedagogia critica, defendida por
Freire (1996). A proposta fundamenta-se na premissa de que a aprendizagem ocorre de maneira
mais efetiva quando o estudante estabelece relacdes entre novos conhecimentos e saberes
prévios, em um ambiente dialdgico, colaborativo e contextualizado. Nesse sentido, o jogo
buscou promover uma experiéncia de aprendizagem mais dindmica, participativa € menos
abstrata, favorecendo a autonomia e o engajamento dos estudantes.

O jogo do tipo Domin6 Quimico foi confeccionado de forma simples, utilizando papel
para a elaboracdo das pecas, semelhantes as de um domino6 tradicional. O material ¢ composto
por 29 pecas, contendo simbolos, nomes e propriedades dos elementos quimicos. Cada pega foi
recortada e organizada de modo a representar informagdes relevantes para a dindmica do jogo,
tais como massa atomica, eletronegatividade e classificacao dos elementos em metais, ametais
e gases nobres. Essa organiza¢do possibilitou que os participantes realizassem associagdes
corretas entre os conceitos trabalhados, favorecendo a aprendizagem de maneira ludica. Além
disso, o material apresenta baixo custo e facil reproducdo, o que viabiliza sua aplicacdo em
diferentes contextos escolares. A utilizagdo de linguagem simples e materiais acessiveis
garantiu a participagdo ativa de todos os estudantes, independentemente do nivel de
conhecimento prévio.

A pesquisa foi realizada em uma escola publica estadual localizada no municipio de
Teresina (P1), com a participacdo de aproximadamente 12 estudantes do 1° ano do Ensino
Médio. A selecdo da turma ocorreu por conveniéncia, considerando o acesso a instituicao € o
interesse demonstrado em participar de praticas pedagdgicas inovadoras.

A intervengdo pedagogica foi desenvolvida ao longo de duas aulas de 50 minutos cada,
totalizando aproximadamente 100 minutos. No primeiro momento, realizou-se a apresentagao
do jogo, com explicacao das regras, dos objetivos e da organizagao dos grupos. Em seguida, os
estudantes foram distribuidos em equipes compostas por quatro a cinco participantes, e a
atividade foi conduzida sob a media¢ao do professor-pesquisador, que incentivou o dialogo, a
troca de ideias e a aplicagdo dos conceitos quimicos presentes nas pecas do domind. Apds a
finalizacdo da atividade ludica, foram realizadas entrevistas semiestruturadas com os
estudantes, contemplando as seguintes questdes: i) Como vocé percebeu a experiéncia de

aprender Quimica utilizando o jogo Domin6 de Quimica Geral? ii) Durante o jogo, de que forma
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vocé ou seu grupo tentou relacionar as pegas com os contetidos ja trabalhados em sala de aula?
iii1) Quais partes do jogo vocé considerou mais faceis e quais mais dificeis? Por qué? iv) Vocé
considera que o jogo ajudou a compreender ou revisar algum conteudo de Quimica? Se sim,
qual(is) e de que forma? v) Na sua opinido, atividades ludicas como essa deveriam ser utilizadas
nas aulas de Quimica? Por qué?

As entrevistas foram gravadas mediante autorizacao dos participantes e, posteriormente,
transcritas na integra. A analise do material empirico foi realizada com base na Analise de
Conteudo, conforme os procedimentos propostos por Bardin (2016). O processo analitico
desenvolveu-se em trés etapas: (1) pré-analise, caracterizada pela organizagao e leitura flutuante
das transcricdes; (2) explora¢ao do material, com a codificagdo e categorizacao das falas; e (3)
tratamento dos resultados e interpretacdo, etapa em que emergiram categorias tematicas
relacionadas as percepcdes dos estudantes acerca da aprendizagem, das dificuldades e
facilidades encontradas, da interacdo, da contextualizagdo dos contetidos ¢ da motivacao.

Os dados foram interpretados a luz dos referenciais tedricos da aprendizagem
significativa (Ausubel, 2000), da pedagogia critica (Freire, 1996), das discussdes sobre o uso
de jogos didaticos no ensino de Quimica (Zanon; Guerreiro; Oliveira, 2008; Oliveira; Rezende,
2013) e das contribuigdes sobre a mediacdo docente no processo de construgdo do
conhecimento (Mortimer; Machado, 2015; Vygotsky, 1998).

Essa abordagem metodoldgica possibilitou compreender, de forma aprofundada, como
os estudantes perceberam o uso do domin6 enquanto recurso didatico, os sentidos atribuidos a
atividade ludica e as contribui¢des dessa pratica para a revisdo e a significacdo dos contetdos

trabalhados nas aulas de Quimica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise dos dados obtidos ao longo da intervencao revelou que o uso do Dominé
Quimico mobilizou diferentes formas de participagdo dos estudantes e influenciou a dindmica
da aula. A atividade ainda estimulou a interacao entre os alunos, favoreceu maior participagao
nas discussdes e contribuiu para tornar o estudo do componente curricular menos abstrato,

conforme destacaremos com detalhes na sessdo que segue.

EXECUCAO DO JOGO
Durante a aplicacdo do jogo, foi possivel notar um ambiente marcado pela curiosidade
e pelo entusiasmo. Os alunos demonstraram surpresa ao relacionar os conteudos trabalhados

em aula com as pegas do domino, o que incentivou conversas espontaneas, questionamentos €
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explicacdes entre os pares. A medida que interagiam com o jogo, surgiam davidas, hipoteses e
até sugestoes para aperfeigoar a atividade, tornando-a mais envolvente e proxima da realidade
dos estudantes. Esses momentos de troca favoreceram a constru¢ao coletiva do conhecimento.

O Dominé Quimico se destacou como estratégia de ensino diferenciada para esses
estudantes, porque rompeu com a abordagem tradicional centrada apenas na exposi¢ao oral.
Dessa forma, foi possivel relacionar a teoria com situagdes do cotidiano, tornando o contetido
mais proximo, claro e aplicavel.

A Figura 1 ilustra o momento de aplicacdo do jogo, evidenciando a interacdo, a
participagdo ativa dos estudantes e a potencialidade das estratégias ludicas como apoio ao
ensino de Quimica.

Figura 1 — Estudantes jogando o domind quimico.

Fonte: elaborado pelos autores (2025).

Durante a aplicagdo do Domin6é Quimico, os participantes foram estimulados a
conduzir sua propria constru¢do de conhecimento, podendo recorrer ao professor e consultar
materiais pessoais sempre que necessario. Essa autonomia incentivou a reflexao, a investigagao
e o aperfeicoamento do raciocinio, tornando a experiéncia mais significativa e promovendo o
protagonismo dos participantes.

O jogo ocorreu em duplas, com o intuito de proporcionar momentos de dialogo,
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argumentacdo e cooperagdo. Surgiram debates espontaneos, troca de ideias e negociacdes
conceituais, estimulando competéncias como analise, interpretagdo e tomada de decisdes.
Como destacam Oliveira (2003), Menezes e Silva (2017), e Mota, Teixeira e Queiroz (2023),
praticas ludicas possibilitam a transi¢do entre o concreto € o abstrato, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, simbolicas e criativas. Ao manipular as pegas e
relacionar os temas estudados, os estudantes conseguiram traduzir conceitos cientificos
complexos de forma acessivel e contextualizada.

Com o avango da proposta, o conhecimento passou a emergir nas conversas € nas
jogadas. Surgiram duvidas, explicacdes, hipoteses e autocorrecdes, muitas vezes sem
intervengdo direta do professor, revelando engajamento e autodirecionamento. O clima
descontraido favoreceu a assimilacao dos conceitos e transformou 0 momento em uma vivéncia

prazerosa, dinamica e colaborativa.

ENTREVISTAS

A andlise das entrevistas permitiu identificar percepgdes relevantes acerca do uso do
jogo Domind de Quimica Geral como recurso didatico na revisdo de conteudos de Quimica
com alunos da 1?* série do Ensino Médio. Os resultados foram organizados em categorias
emergentes das falas, buscando compreender como os estudantes perceberam o uso do recurso
ludico no processo de revisao dos contetidos. Conforme orienta Bardin (2016), o processo de
categorizagao buscou agrupar unidades de sentido emergentes das falas em conjuntos tematicos
capazes de representar de forma sistematica as concepgdes dos participantes.

A primeira categoria est4 relacionada com a percepcdo da experiéncia de aprendizagem
com o jogo, refere-se a forma como os alunos avaliaram a experiéncia global de aprender por

meio do domind quimico. Destacamos algumas falas na Tabela 1 abaixo.

Tabela 1 — Apresentacao dos resultados referentes a questao: “Como voce percebeu a
experiéncia de aprender Quimica utilizando o jogo Dominé de Quimica Geral?”.

Subcategoria Evidéncias Exemplos de falas
“Foi uma forma dinamica e facil”
(A2); “Bem divertida... vocé vai
relembrando de uma maneira mais
divertida” (A4).
“E uma maneira flexivel... vocé vai
se adaptando conforme o jogo

Os alunos destacaram que o jogo
Dinamismo e diversao tornou o estudo mais leve, interativo
€ menos cansativo.

O jogo foi visto como método

Flexibilidade e facilidade de ; o
acessivel, permitindo que cada aluno

adaptacdo . avanga” (A4). “Aprendi facil e deu
acompanhasse no seu ritmo. . -
para praticar bem” (A10)
Envolvimento pela pratica Alunos relatam aprender observando, “Jogando e aprendendo com os

errando e corrigindo. erros” (A7).
Fonte: elaborado pelos autores (2025).
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Os estudantes atribuiram ao jogo caracteristicas como dinamismo, diversao e facilidade,
sinalizando que a atividade se distancia do modelo transmissivo tradicional. Esse dado dialoga
com Freire (1996), ao afirmar que o engajamento do estudante ocorre quando o processo
educativo valoriza a curiosidade e a participagdo ativa. Zanon, Guerreiro e Oliveira (2008)
reforgam que jogos didaticos favorecem o envolvimento cognitivo e emocional, facilitando a
construcao de significados.

Os relatos confirmam ainda que o carater ludico favorece o engajamento — aspecto
defendido por Kishimoto (2011), que destaca o jogo como mediador da aprendizagem
significativa, ao permitir envolvimento ativo e espontaneo. No ensino de Quimica, onde muitos
conteudos sdo considerados abstratos, praticas ludicas reduzem a ansiedade e aproximam o
aluno do objeto de estudo (Santos; Schnetzler, 2014).

A percepgdo de diversdo associada ao aprendizado dialoga com Vygotsky (1998), ao
afirmar que atividades ludicas ampliam a zona de desenvolvimento proximal, permitindo ao
estudante avancar cognitivamente ao interagir com desafios em ambiente ndo ameagador.

Portanto, os resultados indicam que o jogo contribuiu positivamente para o clima de
aprendizagem, tornando o conteudo mais acessivel.

A relacdo entre as pecas do jogo e os conteudos estudados foi avaliada como segunda
categoria, e busca compreender como os alunos tentaram estabelecer relagdes entre o jogo € os

conteudos teodricos, conforme mostra a Tabela 2, abaixo.

Tabela 2 — Apresentagdo dos resultados referentes a questdo: “Durante o jogo, de que forma
vocé (ou seu grupo) tentou relacionar as pegas com os conteudos ja vistos em sala?”.

Conteudo relacionado Evidéncias Exemplos de falas
Foi o contetido mais “Tabela periddica foi mais facil”
Tabela periodica frequentemente comentado como (A5); “Sim, tabela periddica”
facilitador. (A1).
Parte reconhecida como possivel

“Deu para correlacionar metal e

Metais e ametais de correlacionar, embora com
’ ametal” (A3).

certa dificuldade.

“Ligacgdes i0nica, covalente e
metalica foram mais dificeis”
(A4); “Ligacdes ionicas foi facil
(A5)”.

“Mais faceis foram sobre
matéria” (A7); “Facil foram as
misturas” (A9).

Alguns alunos apontaram
Ligacdes quimicas facilidade, outros dificuldade,
indicando variagdo individual.

Conteudos considerados faceis

Matéria e misturas cq . e
devido a maior familiaridade.

Fonte: claborado pelos autores (2025).

A predominancia de dificuldades em temas como liga¢des quimicas e metais/ametais

reforgca apontamentos da literatura, que indica esses conteudos como conceitualmente
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complexos por envolverem abstragdo e modelos tedricos (Mortimer; Machado, 2013).

O fato de parte dos alunos identificar maior facilidade em contetidos mais introdutorios
(matéria, tabela periodica) sugere que o jogo funciona bem como ferramenta de revisdao, mas
pode exigir mediagao docente mais intensa em topicos abstratos — conforme defende Freire
(1996), ao destacar o papel do professor como mediador critico no processo educativo.

A capacidade de relembrar e correlacionar conceitos durante o jogo demonstra que a
atividade promoveu mobilizagdo cognitiva, caracteristica de metodologias ativas (Berbel,
2011). Segundo Ausubel (2000), para que ocorra aprendizagem significativa, o aluno deve
conseguir ligar novas informacdes aos conhecimentos prévios, fato revelado nas respostas dos
alunos.

Além disso, 0 jogo permitiu revisitar conteudos j& estudados, funcionando como
dispositivo de reforco e consolidacdo. Autores como Justi e Gilbert (2002) enfatizam que a
aprendizagem em Quimica depende da articulagdo entre diferentes representagdes e modelos.
Com isso, o domind quimico, ao apresentar conceitos de forma fragmentada e desafiadora,
estimula o estudante a reorganizar mentalmente esses conteudos, refor¢ando conexdes.

Para terceira categoria destacamos algumas contribui¢des do jogo para a aprendizagem

e revisao dos conteudos de quimica, como disposto na Tabela 3, que segue:

Tabela 03 — Contribui¢des do jogo para a aprendizagem.

Contribuicio Evidéncias
Revisao de conteudos A maioria reconhece o jogo como
ferramenta eficaz de revisdo e
retomada.
Memorizago O jogo ajudou a relembrar

contetdos vistos anteriormente.
Compreensdo de conceitos | Tabela periddica, acidos, ligagoes

especificos quimicas foram citados.
Desenvolvimento de Alguns alunos destacaram a logica
raciocinio e estratégia do jogo.

Fonte: claborado pelos autores (2025).

As percepgoes dos estudantes reforcam que os jogos didaticos favorecem a consolidacao
da aprendizagem, especialmente quando utilizados como estratégia de revisao (Soares;
Cavalheiro, 2017). Além disso, o carater desafiador do domino estimula o pensamento critico
e a resolucdo de problemas, competéncias valorizadas nas abordagens contemporaneas do
ensino de Ciéncias (Zabala, 1998). O envolvimento ativo relatado pelos participantes confirma
que atividades ludicas podem promover a aprendizagem significativa, tornando os estudantes

protagonistas do proprio processo educativo, conforme defendem Novak e Canas (2010).
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A ultima categoria analisada refere-se ao uso de atividades ludicas nas aulas de Quimica.
A unanimidade dos participantes ao afirmar que tais praticas deveriam ser mais recorrentes
reforga a relevancia pedagogica desse tipo de metodologia. Segundo Kishimoto (2011), o ladico
nao deve ser compreendido apenas como entretenimento, mas como uma estratégia de
mediagdo cultural e cognitiva. Nessa perspectiva, Ribeiro (2022) destaca que atividades
gamificadas contribuem para romper com a visdo tradicional e expositiva da disciplina,
ampliando a motivagao e a participacao dos estudantes.

Os resultados confirmam que a metodologia ludica adotada ndo apenas aumentou a
motivagdo dos alunos, como também potencializou a constru¢do do conhecimento cientifico.
De acordo com Messeder Neto e Moradillo (2016), o contetido cientifico precisa ocupar lugar
central na acdo de jogar, de modo que a diversdo seja compreendida como meio — e ndo como
fim — do processo de aprendizagem. Nesse sentido, 0 Dominé Quimico mostrou-se eficiente
ao promover um ambiente interativo, colaborativo e conceitualmente consistente, fortalecendo
a compreensao dos conceitos quimicos abordados.

Complementando os dados quantitativos apresentados anteriormente, aplicou-se um
segundo questiondrio, conforme descrito na metodologia, com o objetivo de compreender as
percepcoes dos estudantes acerca da utilizagdo do Domind Quimico como ferramenta de
aprendizagem. As respostas evidenciaram que a experiéncia foi considerada interativa,
dindmica e interessante, despertando maior participacdo e engajamento nas atividades. Essa
percepcao qualitativa reforca os resultados quantitativos, uma vez que o entusiasmo relatado
pelos alunos se refletiu diretamente na melhoria dos indices de acerto apds a intervengao
pedagdgica, indicando que o recurso ludico contribuiu significativamente para a aprendizagem
efetiva.

Os estudantes também relataram que conseguiram estabelecer relagdes entre as pecas
do jogo e os contetdos previamente trabalhados em sala de aula, como atomos, matéria,
misturas, ligagdes quimicas, tabela peridodica e fungdes organicas, evidenciando uma
aprendizagem contextualizada e significativa. Esse processo de articulagao entre teoria e pratica
favoreceu a fixacdo dos conceitos de forma visual e concreta, aspecto essencial para a
compreensdo de contetidos abstratos da Quimica. Tal constatacdo harmoniza-se com os
resultados quantitativos obtidos, especialmente nas questdes de maior complexidade conceitual,
reforgando a ideia de que o jogo contribuiu para a superagdo de dificuldades anteriormente
observadas.

Por fim, os participantes destacaram a importancia do uso de metodologias lidicas no

J— . REVISTA DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES | ISSN 2674-8703
e b E I N T E R DOI: https://doi.org/10.56579/rei.v8i2.3233 | v. 8 n. 2, mar.-abr. 2026
e W G et Dading 13 de 17

T
Esta obra esta sob licenga Creative Commons Atribuigao 4.0 Internacional m



—
B Estudos
@l Interdisciplinares

ensino de Quimica, afirmando que esse tipo de atividade torna o aprendizado “mais leve,
divertido e facil de compreender”. Essa percep¢do confirma que o jogo, quando alinhado a
objetivos pedagogicos bem definidos, ultrapassa o carater meramente recreativo, configurando-
se como uma estratégia potencializadora da aprendizagem cientifica. Conforme afirmam
Messeder Neto e Moradillo (2016), o conteudo deve manter-se central na agdo de jogar, de
modo que a ludicidade atue como meio para o desenvolvimento da aprendizagem. Nessa mesma
direcao, Kishimoto ressalta que “o jogo, quando utilizado com intencionalidade pedagogica,
transforma-se em um poderoso instrumento de aprendizagem, pois estimula a autonomia, o
pensamento critico e a construgdo coletiva do saber” (Kishimoto, 2011, p. 45). Assim, as
percepcoes qualitativas confirmam a relevancia do Dominé Quimico ndo apenas como
estratégia motivacional, mas como recurso que promove compreensao conceitual, pensamento

critico e engajamento cognitivo.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados obtidos neste estudo evidenciam que o Domin6 Quimico constituiu uma
estratégia eficiente para facilitar a aprendizagem, despertar o interesse e tornar o ensino de
Quimica mais participativo e significativo. No inicio da atividade, observou-se certa resisténcia
por parte de alguns estudantes, bem como dificuldades em recordar contetidos previamente
estudados, o que gerou inseguranga quanto a participacao. Por outro lado, alguns alunos
demonstraram curiosidade e, mesmo sem dominio completo do conteudo, sentiram-se
desafiados e motivados a participar da atividade. A medida que a dindmica avancava, os
estudantes passaram a compreender melhor os conceitos trabalhados — especialmente aqueles
relacionados a atomo, substancia, molécula, ligacdes quimicas e tabela peridodica —,
evidenciando progressos conceituais € maior envolvimento durante as jogadas.

Constatou-se, ainda, que a intera¢do entre os alunos favoreceu a troca de ideias e
auxiliou aqueles que apresentavam maiores dificuldades, possibilitando uma constru¢dao
coletiva do conhecimento. Embora alguns participantes tenham demonstrado confusao inicial,
com o desenvolvimento da atividade passaram a associar corretamente as pecas do jogo aos
conceitos quimicos, compreendendo que o recurso ludico ndo se limitava a diversdo, mas se
configurava como uma estratégia eficaz de aprendizagem. Os estudantes relataram que a
manipulagdo visual dos conteudos contribuiu para uma compreensao mais clara e significativa,

reforgando a importancia do uso de metodologias ativas no ensino de Ciéncias.
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As entrevistas realizadas indicaram que a dindmica do jogo estimulou a participacao
ativa, o didlogo entre os colegas e o desenvolvimento do raciocinio quimico, especialmente no
momento de justificar as escolhas durante as jogadas. Muitos alunos afirmaram ter revisado ou
compreendido melhor determinados conteidos ao relacionar as pecas do dominé com os
conceitos estudados em sala de aula. Ademais, observaram-se indicios de que a interagdo entre
os membros dos grupos contribuiu para o esclarecimento de duvidas, o fortalecimento da
cooperacao e a promog¢ao de uma aprendizagem colaborativa.

Os dados também revelaram que, apesar das dificuldades mencionadas — sobretudo em
relacdo a conceitos que os estudantes afirmaram ndo recordar plenamente —, a atividade
possibilitou a identificacdo de lacunas de aprendizagem e incentivou a busca coletiva por
solucdes. As facilidades relatadas estiveram associadas, principalmente, a visualizagao dos
contedos e a abordagem pratica proporcionada pelo jogo, que permitiu revisitar temas
fundamentais da Quimica Geral de forma mais acessivel.

Dessa forma, constatou-se que o Domind Quimico atuou como um recurso didatico
capaz de tornar as aulas mais atrativas e significativas, promovendo maior engajamento dos
estudantes e contribuindo para a compreensao dos conteudos abordados. De modo geral, a
intervengao atingiu seus objetivos ao proporcionar uma experiéncia de aprendizagem dinamica,
colaborativa e alinhada as necessidades da turma, reforgando o potencial dos jogos didaticos no
contexto do ensino de Quimica.

Com base nesses resultados, recomenda-se a implementacdao de recursos ludicos em
outros conteudos e etapas da educacdo basica, uma vez que tais estratégias podem favorecer

uma aprendizagem mais dindmica, significativa e proxima da realidade dos estudantes.
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