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Resumo: Este artigo investiga a intersecc¢do entre a tese Humor e Interatividade: O que o WhatsApp tem a ver
com isso? (Siqueira, 2017) e a pesquisa desenvolvida por Anna Maria Moura para o documentario Aterro,
Tecnologia Ancestral (2023). A analise destaca como a comunicagdo digital e as praticas culturais tradicionais se
interconectam e se complementam, problematizando a relagdo entre inovagdo e ancestralidade. A partir do conceito
de "sujeito interautor”, sdo exploradas as dindmicas de interagdo e autoria na cibercultura, contrastando-as com a
folkcomunicacdo e a preservagao dos saberes locais. O estudo demonstra como as novas midias ndo substituem,
mas reconfiguram praticas comunicativas tradicionais, promovendo um dialogo entre o global e o local. Além
disso, a pesquisa evidencia como a bricolagem e a gambiarra, presentes tanto no audiovisual quanto na
comunicagdo digital, atuam como estratégias de resisténcia cultural e inovagao criativa.
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Abstract: This article investigates the intersection between the thesis Humor and Interactivity: What does
WhatsApp have to do with it? (SIQUEIRA, 2017) and the research developed by Anna Maria Moura for the
documentary Aterro, Tecnologia Ancestral (2023). The analysis highlights how digital communication and
traditional cultural practices interconnect and complement each other, problematizing the relationship between
innovation and ancestry. Based on the concept of "interauthor subject", the dynamics of interaction and authorship
in cyberculture are explored, contrasting them with folk communication and the preservation of local knowledge.
The study demonstrates how new media do not replace, but rather reconfigure traditional communication practices,
promoting a dialogue between the global and the local. In addition, the research highlights how bricolage and
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makeshift practices, present in both audiovisual and digital communication, act as strategies of cultural resistance
and creative innovation.

Keyword: Digital communication. Ancestral technologies. Interactivity. Folk communication. Cyberculture.

INTRODUCAO

Este artigo tem como objetivo explorar a intersec¢ao entre a tese de Aline Wendpap
Nunes de Siqueira, intitulada “Humor e Interatividade: O que o whatsapp tem a ver com
iss0?”, defendida em 2017 e publicada como livro em 2020, e a pesquisa desenvolvida por
Anna Maria Moura para o documentario “Aterro, Tecnologia Ancestral” (2023). A analise
visa perceber como essas duas pesquisas, aparentemente distintas — uma centrada na
comunicagdo digital e outra nas praticas culturais tradicionais — interagem e se
complementam.

A figura 1, que ilustra a ancestral arte da pesca, serve como ponto de partida para a
discussdo, levantando questdes sobre o impacto e a relevancia dessas praticas e tecnologias no
contexto contemporaneo. Orbitando em torno dos conceitos de interagdo, interatividade, da
autoria e do conceito de "sujeito interautor"; a analise aqui se desdobra por meio de pequenas
reflexdes que iluminam os elos entre a comunicacdo global mediada pelas plataformas digitais
e as tecnologias ancestrais, frequentemente marginalizadas, que perduram nas comunidades
locais. O dialogo entre esses dois universos revela como as praticas ancestrais podem informar
e enriquecer os debates contemporaneos sobre inovagdo e sustentabilidade. Destaca-se a
necessidade de considerar e valorizar essas tecnologias tradicionais como parte integrante de

um sistema de conhecimento global.

Fonte: Acervo pessoal Anna Maria Moura.
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DO PERCURSO DO CELULAR AS ANTIGAS TECNOLOGIAS

O documentario “Aterro” (Moura, 2023) adota uma perspectiva centrada no local,
destacando o papel das tecnologias tradicionais, como o radio e a televisdo nas comunidades
ribeirinhas. Moura (2023) examina como essas tecnologias ancestrais moldam a vida cotidiana
e as praticas culturais, oferecendo uma visdo contrastante com a globalizacdo das midias
digitais.

Enquanto isso, no contexto da cibercultura, as pesquisas em comunicag¢ao revelam uma
complexa rede de elementos que muitas vezes se complementam, mas também se confrontam,
evidenciando a coexisténcia entre praticas comunicativas tradicionais ¢ modernas, bem como
os desafios pelas transformagdes tecnologicas que ocorrem e de forma acelerada. A tese sobre
humor e interatividade, explora o impacto global do whatsapp, destacando como essa
plataforma transforma as interagdes sociais € a comunica¢ao no cotidiano. O estudo detalha
como o whatsapp, enquanto ferramenta de comunicagao digital, cria novas formas de interagao
e participagdo, influenciando a maneira como as pessoas se conectam e compartilham
informacdes.

Ambas obras revelam um movimento de resisténcia cultural frente as inovagoes
tecnologicas, enfatizando a relevancia das narrativas locais no fortalecimento das identidades
coletivas. Essa abordagem comparativa ressalta a importancia de compreender como coexistem
diferentes contextos tecnologicos, redefinindo fronteiras entre o tradicional e o contemporaneo.

A figura 2, que mostra o interior do chapéu de palha com radios conectados, simboliza
essa conexdo entre tecnologias tradicionais e a comunicacdo moderna. No contexto das novas
tecnologias, devemos destacar que elas ndo substituem as praticas comunicativas tradicionais,
mas promovem sua reconfiguracdo, criando uma coexisténcia dindmica entre os modos de

comunicagdo pré-existentes e os emergentes. Conforme ja apontava Pierre Lévy no final da

década de 1990.

O ciberespaco (que também chamarei de "rede") € o novo meio de comunicacgdo que
surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo especifica ndo apenas a
infra-estrutura material da comunicagao digital, mas também o universo ocednico de
informagdes que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam
esse universo. Quanto ao neologismo "cibercultura", especifica aqui o conjunto de
técnicas (ma-teriais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento
e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco (Levy,
1999, p.17).
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Figura 2 — O interior do chapéu de palha e os radios que estabelecem conexao.

Fonte: Acervo pessoal Anna Maria Moura.

Um exemplo claro de como essas relagdes se entrelacam e dialogam dentro de um

mesmo contexto historico € observado nas seguintes citagdes:

No Brasil, a inser¢do dos celulares acontece desde 1990, até este momento, toda a
telefonia do pais era controlada pelo Estado. Durante o governo de Fernando
Henrique Cardoso (1994 a 2002), acontece um grande processo de privatizagao das
estatais e a concessdo dos direitos de exploracdo dos servigos de telefonia ¢é
distribuida entre trés grandes corporagdes. Este processo fez com que a telefonia
brasileira se expandisse, porque, como aponta Dantas (2002), obrigou as antigas
estatais e as novas empresas que se instalavam a realizarem grandes investimentos
no setor. Ja a implantagdo dos planos pré-pagos e a politica de incentivo ao consumo,
executada na Era Lula (2003 a 2012), massificou a possibilidade de aquisi¢do de
aparelhos, principalmente entre as classes de menor poder aquisitivo. [...] (Siqueira,
2020, p. 37).

Por outro lado, Moura descreve a partir de sua experiéncia pessoal a introdugdo das
novas tecnologias em sua comunidade. Para ela, a instalacdo da primeira estacdo telefonica
representou nao apenas um avango tecnologico, mas uma mudanga significativa na organizagao
social. Em sua perspectiva, o progresso tecnologico trouxe transformagdes que foram mais do

que apenas melhorias técnicas, mas afetaram profundamente as praticas e as percepcoes locais.

A primeira estacdo telefonica, no bairro onde moro, era um orelhdo no centro
comunitario isso significava um avango tecnoldgico, que seria o inicio de uma era de
telefones residenciais, banda larga, internet, fibra 6tica em casa, smartphones e tudo
mais que se dizia da comunicagdo globalizada, mas pra mim, significava apenas que
a viagem futurista até a estagdo telefonica da Bardo de Melgaco seria cancelada em
prol da organizagdo arcaica [...] (Moura, 2023, p. 10).

Outro ponto relevante na tese “Humor e Interatividade” ¢ a citagdo de Lucia Santaella
(2003), que enfatiza que nao devemos reduzir as transformacdes culturais a0 mero surgimento
de novas tecnologias e meios de comunicagdo. De acordo com Santaella, sdo as mensagens que

circulam, os signos que se propagam e as interacdes entre os sujeitos que
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verdadeiramente transformam o contexto sociocultural, redefinindo a maneira como pensamos
€ vivemos.

Em Siqueira (2020) vé-se a definicdo de Lucia Helena Vendrisculo Possari sobre o
processo de interacdo como uma forma de comunicagdo bidirecional entre individuos, onde ha
troca de mensagens e respostas entre os participantes. Enquanto a interatividade avanca para
um nivel mais profundo de envolvimento, onde o publico ndo ¢ apenas um receptor passivo de
informacodes, mas participa ativamente da criagdo e modificacdo do contetdo.

Nesse ambiente, a autoria se torna descentralizada, pois, no espaco digital, as barreiras
tradicionais entre autor e leitor se desfazem, permitindo que qualquer pessoa possa exercer 0s
papéis de autor e leitor simultaneamente. Esse conceito ¢ crucial para entender a dindmica de
“Aterro”, que se concentra nas interagdes locais e pessoais. Enquanto as novas midias tendem
a criar interacdes em uma escala global, “Aterro” nos oferece uma visdao mais intimista,
explorando como as praticas culturais locais moldam e sdo moldadas pela comunicacao
cotidiana. Ao evidenciar essas praticas locais, “Aterro” enfatiza a importancia de preservar os
saberes ancestrais, demonstrando como eles podem coexistir com a modernidade sem perder
seu valor historico e cultural. Esse contraste entre o local e o global refor¢a a necessidade de
uma abordagem comunicativa que valorize tanto as narrativas globais quanto as
particularidades culturais das comunidades.

Na tese “Humor e Interatividade”, a transformagao trazida pelo whatsapp ¢ um exemplo
claro dessa mudanca de perspectiva. A plataforma vai além de ser apenas um meio de
comunicagdo; ela facilita um tipo de interacdo onde todos os participantes se tornam
simultaneamente leitores, autores e coautores. Nesse ambiente digital, os usuarios nao so
consomem conteudos, mas também criam e compartilham mensagens que muitas vezes
reinventam tradi¢gdes ou refletem aspectos da cultura popular em tempo real. A comunicac¢ao
no whatsapp €, portanto, uma construgao coletiva, onde a troca constante de mensagens gera
um espaco continuo de autoria e reinterpretacdo, permitindo que o contetido evolua de maneira
dindmica e colaborativa.

No documentario “Aterro” (2023), Anna Maria Moura recorre a teoria da
Folkcomunicacao, idealizada por Luiz Beltrdo, para celebrar e documentar as manifestagoes
culturais locais. O filme tem a intencao de destacar praticas culturais da comunidade ribeirinha,
como as festividades e tradicdes alimentares, que representam formas auténticas de
comunicagdo e expressao cultural. Essas praticas ndo sdo apenas formas de entretenimento, mas

verdadeiros reflexos do pensamento e da sensibilidade do povo.
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Em contraste com as representagdes midiaticas tradicionais, que muitas vezes sdo
distantes e genéricas, o documentario mostra como essas expressoes culturais locais oferecem
uma visao genuina e conectada a vida cotidiana das comunidades. Além disso, essas praticas
culturais também sao compartilhadas em grupos de whatsapp, dentro da comunidade/familia,
como mostrado na figura 3. Isso revela outra camada de interagdo: o abate de criacdo para o
comércio de subsisténcia, que, embora seja uma pratica ancestral, também encontra seu lugar
no contexto das novas midias, ilustrando como o tradicional e o moderno podem coexistir € se

influenciar mutuamente.

-

Fonte: Arquivo do whatsapp do grupo da familia de Anna Maria Moura.

Outra obra que contribui aqui para a discussdo sobre a evolu¢ao da autoria na era digital
¢ a dissertacdo de Waleska Morais (2021), que se debruca sobre a cibercultura e o letramento
poético, abordando o conceito de "lautor". Termo descreve uma fusdo inovadora entre leitor e
autor, assemelhando-se ao conceito de interautor. Morais (2021) explora como, na era digital,
as tradicionais barreiras entre criacao e consumo se tornam cada vez mais fluidas e indistintas.

De acordo com Rojo (2013), o conceito de lautor no ciberespago ¢ fundamental, porque
permite que os usudrios participem ativamente do texto, seja por meio da leitura, escrita,
comentarios ou remixagem. Essa participacdo continua dissolve as antigas fronteiras entre
leitura e autoria, criando um ambiente onde as atividades de criacdo e consumo se interpenetram
constantemente. Como ressalta Rojo (2013), “o termo lautor se refere a diluicdo das fronteiras
entre leitura-autoria” (Morais, 2021, p. 9 apud Rojo). Esse conceito ganha relevancia em um
contexto de comunicacao digital em que plataformas como redes sociais, foruns e aplicagdes
permitem a interacdo constante entre os usuarios, transformando-os em cocriadores de
conteudo. Além disso, essa dindmica promove um fluxo continuo de inovagao e colaboragao,

desafiando os modelos tradicionais de autoria e exigindo novas formas de andlise e
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compreensdo das praticas culturais e comunicativas.

A relevancia dessa fusdo de papéis se torna ainda mais evidente nas plataformas digitais
modernas, onde os usuarios nao sao apenas consumidores passivos de contetido, mas se tornam
coautores e cocriadores. Eles moldam significados e narrativas dentro de um espago coletivo,
colaborando para a constru¢ao e adaptacdo de mensagens e histdorias. Nesse contexto, tanto o
lautor quanto o interautor desempenham papéis semelhantes aos de verdadeiros bricoleurs,

reinventando e remixando contetidos com os recursos que tém a disposicao.

Bricoleur é alguém que trabalha com as méos e usa meios indiretos, se comparados
aos do artesdo. O bricoleur é adepto de realizar um grande ntimero de tarefas, mas ele
ndo subordina cada uma delas a disponibilidade de matéria-prima e instrumentos
concebidos e procurados para o proposito do projeto. Seu universo de instrumentos
estd proximo, e as regras do seu jogo sdo sempre fazer, com qualquer coisa que ele
tenha a mao” (Rocha, 2017, p. 63 apud Lévi-Strauss, 1966, p. 38).

Um exemplo concreto dessa pratica pode ser visto nas obras de Camila Soato, cuja
estética da fuleragem ¢ destacada na figura 4. Suas obras ilustram como o processo criativo
digital permite a combinagdo e a transformacdo de elementos diversos, resultando em novas
formas de expressdo artistica e literaria. Camila Soato (1985) vive e trabalha em Sdo Paulo.
Com uma pesquisa voltada para a apropriacdo de imagens encontradas na internet e
relacionadas a um cotidiano banal, a artista usa a pintura para explorar a conexao entre arte e
vida, diluindo a imagem mitica que esta técnica carrega em seu historico. Em sua série mais
recente faz releituras de quadros célebres da historia da arte, discutindo questdes de género e
outros discursos predominantes. Essa abordagem ndo s6 amplia nossa compreensdo sobre a
dindmica de cria¢do no ciberespaco, mas também evidencia como as plataformas digitais estao
revolucionando a interacdo entre autores e leitores. A possibilidade de remixar, comentar e
colaborar em tempo real redefine a propria natureza da autoria e do consumo cultural,

promovendo uma era em que a criagdo € verdadeiramente coletiva e participativa.

Figura 4 — Exemplo

<

da bricoleur Camila Soato.
L > 4 .

3 Y = = NN
et 87 NS

Fonte: Zipper Galeria.
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Morais (2021), também examina como o texto literario ¢ reconfigurado no ambiente
digital, revelando novas e fascinantes formas de interacdo e autoria que emergem na
cibercultura. Um exemplo particularmente significativo desse fendmeno € o video-poesia, uma
forma hibrida que combina elementos textuais e audiovisuais. O video-poesia ndo ¢ apenas uma
sobreposi¢do de palavras e imagens, mas sim uma reinven¢do do proprio conceito de texto
literario, ampliando suas dimensdes e possibilidades expressivas.

No ambiente digital, a literatura se entrelaga com outras midias e formas de arte,
resultando em textos que nao sao apenas lidos, mas vividos e experienciados de maneira mais
imersiva. O video-poesia, por exemplo, mistura poesia com video, criando uma experiéncia
multimodal onde o texto € enriquecido por elementos visuais € sonoros. Essa abordagem nao
s0 amplia as formas de expressao literaria, mas também altera a maneira como os leitores
interagem com o conteido. Em vez de um texto estatico, o video-poesia oferece uma narrativa
dinamica que pode ser explorada de diferentes formas, dependendo das escolhas de visualizacao
e interpretagcdo do espectador.

Essa evolugdo do texto literario reflete uma mudanga mais ampla na forma como
consumimos e produzimos contetido na era digital. As fronteiras entre as formas tradicionais
de midia e as novas midias digitais estdo se tornando cada vez mais ténues, permitindo a criagao
de obras que desafiam categorizagdes rigidas e promovem novas formas de engajamento. O
video-poesia € apenas uma das muitas inovacdes que exemplificam como a cibercultura esta
transformando o campo da autoria e da interacdo literaria, oferecendo novas oportunidades para
a experimentagdo e a expressao criativa.

Além disso, essas novas formas de producao literaria expandem os limites da narrativa,
integrando elementos multimodais, como som, imagem e movimento, para enriquecer a
experiéncia do leitor-espectador. Essa convergéncia de linguagens ressignifica o papel do autor
e do publico, criando espagos colaborativos onde a criagdo e a interpretagdo sao compartilhadas

€ continuamente renovadas.

DO TEXTO AUDIOVISUAL A PROPOSTA ESTETICA DE <“ATERRO,
TECNOLOGIA ANCESTRAL”

No documentario “Aterro, Tecnologia Ancestral”, a ideia de bricolagem, de se fazer
com aquilo que se tém em maos, que Rocha (2017) descreve como uma espécie de alegoria da
gambiarra, ¢ usada de forma bastante consciente. A direcdo de arte do filme aposta em

elementos "gambiarristicos" para criar um visual Unico. Essas gambiarras nao
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s6 ajudam a dar um estilo visual ao filme, mas também carregam um significado estético,
alegdrico e politico. Isso ¢ bem parecido com o que a gente vé€ no cinema dos coletivos Ceicine
e Produtora Filmes de Plasticos, o primeiro de Ceilandia (no Distrito Federal) e o segundo de
Contagem (Minas Gerais).

A figura 5 mostra um exemplo de como essa abordagem ¢ aplicada em uma cena do
filme do coletivo Ceicine, em que o carro do proprio diretor € utilizado como cenario e recurso
estético, evidenciando como a gambiarra pode ser uma ferramenta criativa e critica no
audiovisual.

Figura 5 - Cena do Filme “A cidade ¢ uma s6?”

T

4

~ >~

Fonte: Embauba Filmes.

Ao integrar elementos cotidianos e reutilizdveis, como objetos descartados ou espacos
comuns, o documentario “Aterro” evidencia o poder da gambiarra em transformar limitagdes
em poder criativo. Rocha (2017) destaca que essa estética de reaproveitamento ndo reflete
apenas a realidade social e economica das comunidades retratadas, mas também subverte a
logica capitalista, que prioriza o consumo ¢ a obsolescéncia programada.

Em “Aterro”, essas escolhas visuais ndo sdo meramente funcionais, mas antes dialogam
com o contexto cultural e politico, propondo uma critica ao abandono de tecnologias ancestrais
e a falta de valorizacdo das praticas locais. Isso demonstra como o audiovisual pode ser uma
ferramenta de resisténcia cultural e politica, de criacdo de narrativas outras, como apontado por
Medeiros e Siqueira (2020, p. 111) que afirmam ser “possivel falar sobre como o audiovisual,
especialmente aquele produzido nas margens, atua no processo de disputa do imaginario e abre

995

brechas para propostas decoloniais de conhecimento e poder” (tradugdo prépria), a0 mesmo

tempo em que valoriza as vozes e historias marginalizadas.

5 “it is possible to talk about how the audiovisual, especially the one produced on the margins, acts in the process

of disputing the imaginary and opens gaps for decolonial proposals of knowledge and power” (Medeiros; Siqueira,
2020, p. 111).
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Essa abordagem também se alinha a ideia de cibercultura discutida anteriormente por
Lévy (1999), na qual a criatividade coletiva e a apropria¢ao de recursos disponiveis sdo pilares
centrais. Assim como a gambiarra € um ato de ressignificagdo no cinema, na cibercultura ela se
manifesta na remixagem digital e na producdo colaborativa de conteudo, onde limites

tecnologicos sdo transpostos por meio de inovagdo comunitaria.

CONSIDERACOES FINAIS

As andlises desenvolvidas ao longo deste artigo demonstram que, apesar das diferengas
aparentes entre a tese "Humor e Interatividade" e o documentério "Aterro, Tecnologia
Ancestral", ambas as obras se entrelagam na forma como exploram a comunicacio, a interacao
e a ressignificacdo de tecnologias. A interse¢do entre os estudos da cibercultura e as tradi¢des
tecnologicas ancestrais evidencia um ponto crucial: a coexisténcia dindmica entre o tradicional
e o contemporaneo, entre a oralidade e a digitalizacdo, entre o local e o global.

O WhatsApp, ao transformar as relagdes interpessoais e ressignificar a interatividade na
comunica¢do digital, possibilita novas formas de autoria coletiva e de interacdo social.
Enquanto isso, o documentario de Anna Maria Moura resgata e valoriza praticas culturais
marginalizadas, reafirmando a importancia das tecnologias ancestrais na contemporaneidade.
Ambos os trabalhos reforcam a ideia de que a tecnologia ndo deve ser vista apenas como
inovagao digital, mas também como a perpetuagdo e adaptagdo de saberes tradicionais.

A andlise também aponta para a necessidade de um olhar mais atento sobre 0s processos
de interagdo e autoria em diferentes contextos. Conceitos como "sujeito interautor” e "lautor"
ajudam a compreender o papel ativo dos individuos na construgdo e ressignificacdo dos
discursos, seja no ciberespaco ou nas praticas culturais locais. Esse hibridismo entre
comunicagdo globalizada e manifesta¢des culturais regionais ndo apenas desafia as hierarquias
tradicionais de conhecimento, mas também sugere caminhos para uma reflexao mais ampla
sobre a sustentabilidade e a inclusdo de diferentes formas de saber.

Por fim, este estudo reforca a urgéncia de valorizar as tecnologias ancestrais nao como
resquicios do passado, mas como parte essencial de um ecossistema de conhecimento vivo e
em constante transformagao. Seja através da interatividade digital ou da preservacao de praticas
tradicionais, ¢ imprescindivel reconhecer que a evolucao tecnologica nao se da apenas pelo
avango digital, mas também pelo resgate e pela reinvencdo de formas de comunicacdo e

existéncia que resistem ao tempo.
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