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Resumo: O estudo aborda a importancia de metodologias ativas com foco na aprendizagem colaborativa e tem
como objetivo compartilhar uma experiéncia realizada durante o ano de 2019 com alunos da 22série do ensino
médio, que foram expostos a seis ciclos de atividades colaborativas, na disciplina de Geografia. Os alunos foram
divididos em trios de trabalhos colaborativos que realizaram as atividades propostas (questfes problema,
elaboracdo de resumos e esquemas autorais, etc.). As mudancgas tecnoldgicas e as novas demandas sociais,
trouxeram a necessidade de rever praticas metodoldgicas que visam atender as demandas da sociedade
contemporanea. As Metodologias Ativas se apresentam de diferentes formas: sala de aula invertida, Aprendizagem
Baseada em Problemas (PBL), e Aprendizagem Baseada em Equipe. Parte dessas metodologias utiliza atividades
de aprendizagem colaborativa, o trabalho em equipe e a resolucéo conjunta de problemas. Para a aplica¢do de uma
nova metodologia para uma série de ensino médio, como foi 0 caso da experiéncia pedagdgica em questdo, foi
necessario 0 acesso tecnologico (via blog institucional), o apoio pedagdgico da instituicdo, a sensibilizagdo por
parte dos alunos e o exercicio de desformatacdo de uma estrutura pedag6gica tradicional. Os resultados foram
satisfatorios, no final do processo, 90% dos alunos afirmaram que a metodologia trabalhada contribuiu de forma
significativa para o desenvolvimento da autonomia de estudo e também para 0 seu processo de aprendizagem.
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Abstract: The study addresses the importance of active methodologies focused on collaborative learning and aims
to share an experience carried out during 2019 with 2nd grade high school students, who were exposed to six
cycles of collaborative activities, in the Geography discipline . Students were divided into trios of collaborative
works that carried out the proposed activities (problem questions, elaboration of abstracts and authoring schemes,
etc.). Technological changes and new social demands brought the need to review methodological practices that
aim to meet the demands of contemporary society. Active Methodologies come in different forms: inverted
classroom, Problem-Based Learning (PBL), and Team-Based Learning. Part of these methodologies uses
collaborative learning activities, teamwork and joint problem solving. For the application of a new methodology
for a high school series, as was the case of the pedagogical experience in question, technological access (via
institutional blog), pedagogical support from the institution, awareness by students and exercise were necessary.
of unformatting a traditional pedagogical structure. The results were satisfactory, at the end of the process, 90%
of the students said that the methodology used contributed significantly to the development of study autonomy and
also to their learning process.
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INTRODUCAO

Nas ultimas décadas surgiram no Brasil inimeras politicas voltadas para o
desenvolvimento do Ensino Médio. Tal segmento ainda passa por constantes transformacdes e
rupturas, sejam estas curriculares, metodoldgicas ou estruturais — isso porque ainda nao
alcancamos um programa que fosse capaz de atender as demandas provenientes de uma
sociedade contemporénea, cada vez mais moldada por uma estrutura tecnoldgica que valoriza
as interacdes e producdes em redes nem sempre presenciais. A luz dessa nova sociedade que se
forma, surgem metodologias mais ativas na intencdo de ressignificar e aproximar o ensino
meédio de uma nova realidade, dentro de um novo cenario econdmico e social que ndo condiz
com uma educacéo tradicional e reprodutora, pautada na centralizac&o do saber pelo professor
e na passividade do aluno, ainda tdo vigente nas escolas brasileiras de ensino médio.

A aprendizagem colaborativa baseia-se em metodologias ativas de ensino que tem como
foco o estudo e a interagdo em grupo, a participacdo ativa entre os alunos na colaboracéo para
a resolucdo de problemas, a negociacdo, a tomada de decisdo, o trabalho em equipe, 0
gerenciamento de conflitos, a responsabilidade e a lideranca, ou seja, 0 desenvolvimento de

competéncias e habilidades tdo necessarias na atualidade.

Segundo a pirdmide de aprendizagem do psiquiatra americano William Glasser (1925-
2013), dentro de uma metodologia pedagdgica mais tradicional, onde vigora a passividade do
aluno e préaticas pouco interativas, assimilamos em média apenas 10% quando lemos um
contetido apresentado, 20% quando apenas ouvimos, 30% quando observamos e 50% quando
vemos e ouvimos. Porém, segundo o mesmo autor, quando debatemos um tema em grupo, a
porcentagem de aprendizagem pode chegar a 70% e quando ensinamos o outro, explicando,
estruturando o conhecimento, temos em média 95% de aprendizagem. Portanto, o processo de
aprendizagem tornar-se mais efetivo e consistente quando, por meio de aulas invertidas, somos
agentes ativos de metodologias mais interativas, onde a socializacdo do conhecimento é
estimulada e a descentralizacdo da aula se faz necessaria, desconstruindo um modelo no qual o
professor é o Unico detentor do saber; onde a criacdo de ambientes que valorizam contextos
para debates em grupos, experimentos e trocas entre os alunos, ganha espaco das tradicionais
salas com as carteiras enfileiradas na diregdo do professor.

Nessa nova realidade de busca por metodologias de aprendizagens significativas, que

dialogam com a tecnologia das teias de relagdes que caracterizam a sociedade moderna, a
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proposta de aprendizagem colaborativa se apresenta como um caminho necessario e eficaz na
direcdo de um ensino médio que estimule a interagdo, 0 processo criativo, o debate, a resolucéo
conjunta de problemas, possibilitando o desenvolvimento de competéncias e habilidades para
esse novo cenario de mercado e de vida que se apresenta. A aprendizagem no contexto
tradicional, focada apenas na transferéncia de contetdos do professor para o aluno ouvinte, tem
que ser revista, pois segundo BARBOSA (2008):

“Atividades centradas unicamente em motivagoes extrinsecas enfraguecem a motivacao
intrinseca, uma vez que se tende a reduzir o interesse do individuo. As motivac@es intrinsecas,
ao contrario, sdo mais poderosas por resultarem da liberdade de criar ou de empreender, da
possibilidade de aprender ou de transferir um saber-fazer, da satisfagdo do trabalho realizado

e do seu reconhecimento”.

Dentro de um contexto que clama por um ensino médio mais conectado com as
demandas da sociedade, torna-se necessario que estas competéncias sejam aprendidas no
ambiente escolar, potencializando os alunos em colaboradores eficientes e cidadaos funcionais
que possam interagir com seus pares em diferentes espacos de convivio, num mundo complexo
que exige criatividade na resolucéo de novos problemas. Assim, a proposta de aplicar atividades
de aprendizagem colaborativa em séries do ensino médio se justifica por promover
metodologias que potencializam as trocas, 0 estudo autbnomo e o exercicio de protagonismo
do aluno como o seu processo de aprendizagem.

A elaboracdo e aplicacdo de atividades colaborativas teve como objetivo a substituicdo
das aulas expositivas, centradas na figura do docente, onde o aluno é passivo, por aulas de
metodologias ativas, onde o aluno € o sujeito ativo do processo de aprendizagem e de forma
colaborativa, desenvolve habilidades e competéncias necessarias na sociedade contemporanea.

APRENDIZAGEM COLABORATIVA
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A aprendizagem colaborativa parte do principio que a interacdo em grupo possibilita
debates, resolucdo de problemas, lideranga compartilhada, conducdo de agdes conjuntas e
objetivos comuns tracados coletivamente, potencializando a aprendizagem dos envolvidos no
grupo, indo ao encontro da teoria de Vygotsky que afirma que a aprendizagem e o0
desenvolvimento intelectual ocorre através da interagdo com o meio social. De acordo com
ALCANTARA E SIQUEIRA (2003):

“existem diversas possibilidades de se atuar de forma colaborativa e, entre essas
possibilidades, estdo os laboratorios de informatica, as bibliotecas, os laboratdrios
de experimentos entre outros (...) A aprendizagem colaborativa ndo depende da
tecnologia para que possa ocorrer, mas a popularizacao da internet e a utilizacdo da
mesma pode dar oportunidades para que se crie um tipo de ambiente colaborativo,
oferecendo grandes vantagens. ”. (apud, LEITE e IRALA, 2005).

A prética de aprendizagem colaborativa, que consiste em aprender e trabalhar em
grupo, € antiga, segundo ARENDS (1995, p. 365) “a origem da aprendizagem colaborativa
remonta “‘a Grécia Antiga e os desenvolvimentos contemporaneos comegam com 0S primeiros
psicologos educacionais e tedricos da pedagogia do inicio do século XX”. (apud, TORRES,
2005).

Nessa forma de aprendizagem, a producdo compartilhada e a socializagdo do
conhecimento, possibilita a potencializacdo do aluno como o protagonista da sua aprendizagem.
Sobre o tema, TORRES E IRALA (2004) destacam que

“muitas pessoas acreditam que o conhecimento é uma entidade que se transfere de
uma cabeca para outra. A aprendizagem colaborativa, no entanto, parte da ideia de
que o conhecimento é resultante de um consenso entre membros de uma comunidade
de conhecimento, algo que as pessoas também constroem conversando, trabalhando
juntas direta ou indiretamente (em resolugdo de problemas, projetos, estudos de caso
etc.) e chegando a um acordo. Aprendizagem colaborativa € uma estratégia de ensino

que encoraja a participacéo do estudante em um processo de aprendizagem ativo e
efetivo”. (apud, SILVA, 2017).

A aprendizagem colaborativa é resultado metodoldgico de teorias de pensamento
pedagogicos que compreendem a aprendizagem como um processo de interagdo do sujeito,

como comprovam as teorias cognitivas de Piaget e Vygotsky.

A aprendizagem colaborativa, por suas caracteristicas proprias, representa um
desdobramento tedrico e metodoldgico dessas pedagogias e teorias, propiciando uma
forma de ensinar e aprender que supera o paradigma tradicional de ensino. Devido
as inovagdes cientificas e tecnoldgicas do mundo atual, ela apresenta-se como uma
abordagem diferenciada para que os aprendizes possam ter condi¢cdes de manusear
a avalanche de informagBes as quais estdo expostos, interpretando-as e
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transformando-as em conhecimentos socialmente relevantes (TORRES; IRALA,
2005).

O avanco tecnoldgico nas Ultimas décadas possibilitou a comunicacdo em rede, e a
interacdo antes apenas presencial, foi facilitada e consequentemente ampliada para o campo
virtual. A escola, assim como outros setores da sociedade, tende a modificar o seu formato de
interacdo entre os alunos, exigindo uma proposta pedagdgica mais flexivel, que dialogue com
modelos de aprendizagem mais significativas e ajustadas com a realidade tecnoldgica
contemporanea. Para CARDOSO (2017) “A educagdo emergente da sociedade da informacéo
aponta para um novo paradigma, no qual, a linha de construcéo do saber é centrada no sujeito
capaz de reconhecer a importancia do outro, junto ao processo construtor e multiplicador do

conhecimento”.

Os PCNs (Parametros Curriculares Nacionais) de 1997 e a atual BNCC (Base Nacional
Comum Curricular) como documentos normativos e norteadores, possibilitam a flexibilizacdo
curricular e propostas pedagodgicas que desenvolvem habilidades e competéncias conectadas ao
mundo tecnoldgico. As atividades que tem como foco a aprendizagem colaborativa se

comunicam com esses direcionamentos governamentais

APLICACAO DA PROPOSTA

A proposta de aplicacdo de atividades metodoldgicas buscando a aprendizagem
colaborativa foi colocada em pratica no Centro Educacional Leonardo Da Vinci, localizado em
Vitoria- ES, durante o ano letivo de 2019 e testada com 70 alunos de faixa etaria entre 15 e 17
anos das turmas da 22 série do Ensino Médio, nas aulas de Geografia.

Tendo como foco de conteddo a geopolitica, as atividades foram organizadas e
divulgadas via Blog da escola, assim os alunos poderiam acessar no ambiente escolar ou
domiciliar, utilizando de forma mais autbnoma o tempo kairolégico (termo da mitologia grega
que representa 0 tempo contemplativo, o periodo ideal de cada pessoa para realizar uma
atividade especifica) e os recursos tecnologicos disponiveis.

Foram realizados seis ciclos de atividades colaborativas contendo, cada um, roteiro
dividido em: cronograma de trabalho, possibilidades de elaboracdo de producgdo escrita,
orientacdo para o uso do livro didatico, habilidades do ENEM a serem alcangadas, indicagéo de

pesquisa sobre o tema pesquisado e questdes problema a serem resolvidas em grupo.
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Proposta Colaborativa: temas, tempo de execuc¢do das atividades e nimeros de aula:

Ciclos de Tema Periodo Aulas
atividades destinadas
01 Geopolitica e Nova Ordem Fevereiro e margo 12

Mundial
02 Globalizacéo Abril e maio 12
03 Organizacdes Junho e julho 12
Internacionais
04 Blocos Econémicos Agosto 12
05 Oriente Médio Setembro e outubro 10
06 Africa Novembro e dezembro 12

A elaboracdo da proposta consistiu em:

a)
b)

c)

d)

9)

h)

)

Criar um “espago laboratorio” denominado sala colaborativa, com mesas coletivas;
Selecionar os contetdos geopoliticos mais importantes no programa curricular da série
trabalhada;

Sensibilizar os estudantes valorizando a nova metodologia por meio da andlise da Piramide
de Aprendizagem de Willian Glasser;

Dividir os grupos (trios) valorizando as habilidades de cada componente, visando a
complementacdo no processo de aprendizagem;

Apresentar um cronograma de trabalho, valorizando a flexibilizagdo do tempo de producao
durante o processo;

Criar um ambiente facilitador a aprendizagem em grupo, desconfigurando um ambiente
tradicional de carteiras enfileiradas;

Postar a atividade no blog da escola, para que o aluno pudesse ter acesso em casa ou na
escola;

Apresentar e orientar as etapas da atividade para os alunos;

Apresentar os critérios de avaliagdo do processo e produto;

Orientar os alunos em relacdo as fontes de pesquisas online e a selecdo dos conteidos

pesquisados;
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K) Indicar estratégias (esquemas, mapas conceituais, resumos, apontamentos) como forma de
elaboracdo de um caderno ou documento digital autoral que fuja dos cadernos padronizados
pelas anotagdes e esquemas realizados no quadro pelos professores.

I) Orientar os grupos durante todo o0 processo;

m) Socializar as produgdes de cada grupo no grupéo da turma no final de cada ciclo;

n) Avaliar cada ciclo com os grupos em forma de feedbacks, com o intuito de calibrar a

metodologia praticada e qualificar as atividades propostas posteriormente.

RESULTADOS

No final do processo de cada ciclo, as atividades aplicadas eram “calibradas” em relacéo
ao tempo de producdo e qualidade das questdes problema. A auséncia de aulas expositivas e do
quadro de sala padronizado e esquematizado pelo professor, onde o aluno receptor produzia
pouco material autoral de estudos, gerou em parte dos alunos uma inseguranca em relacéo a sua
aprendizagem, principalmente quando se aproximava a semana de avaliagdo, pois a proposta
metodologica aplicada requeria construir pontes para o aluno tornar-se mais autbnomo e autoral
e, para isso, caberia ao professor e ao préprio aluno, uma postura diferente dentro de uma nova
cultura escolar, isso significava sair da chamada zona de conforto e abandonar alguns conceitos
e préaticas enraizadas nas metodologias tradicionais. Foram necessarias reunides entre professor
e alunos, preocupados com a proximidade dos vestibulares e as incertezas que a nova
metodologia de estudo colaborativo poderia trazer, no final do primeiro ciclo, por exemplo,
foram restruturadas as rotas e calibradas as atividades.

Durante 0 ano letivo, ndo foi trabalhada nenhuma aula expositiva de contetdo
especifico, a exposicdo do professor dava-se na apresentacdo e na orientacao das atividades. No
decorrer do processo, coube ao professor atender as demandas dos grupos nas aulas, nos acertos
de rotas, na orientacdo das pesquisas, na mediacao de conflitos, na socializacdo dos resultados
das atividades. Um modelo de professor descentralizado, um tutor orientador que prepara a aula
para o aluno pesquisar, debater, resolver problemas colaborativamente e protagonizar, um
professor que des¢ca a montanha solitaria da sabedoria e caminhe na planicie das trocas com os
seus alunos. Segundo TORRES (2005), “um professor que atue na criacdo de contextos e
ambientes adequados para que o aluno possa desenvolver suas habilidades sociais e cognitivas

de modo criativo, na interagdo com outro”.

232
IREVIS'M DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES I |SSN 2674_8703 f“\/ EEI N T EP
v. 3. n. 2. mar-abr. 2021. N » | =it




Com o passar dos ciclos, o desconforto e as dificuldades enfrentadas por alunos e
professor, mostradas nos ciclos iniciais, deram lugar a um ambiente mais harmonioso de
producdo e conhecimento; a sensibilizacdo dos alunos feita pelos atendimentos focados nas
demandas dos grupos, foi facilitada com percep¢éo de aprendizagem significativa quando os
alunos eram expostos a avaliagdo, no final de cada ciclo. Todas as atividades e 0s respectivos
temos foram apresentadas pelo professor e depois disponibilizados no blog da escola.

A avaliacdo institucional ndo foi mudada em relacdo aos anos anteriores e 0s alunos
conseguiram excelente desempenho com a mudanca metodoldgica, ou seja, a metodologia de
aprendizagem mais ativa que foi aplicada, mostrou-se mais eficaz, mesmo sendo confrontada
com uma avaliacdo escrita (questdes discursivas e objetivas) considerada mais tradicional. As
atividades praticamente eliminaram o estudo de véspera e a necessidade de revisdes para a
semana de avaliacdo, os alunos mostraram-se menos ansiosos e dependentes do professor para
a realizacdo do instrumento avaliativo.

No final de cada ciclo, os alunos também recebiam material com 15 questdes objetivas
de vestibulares de modelo ENEM sobre os temas trabalhados, com o objetivo de testar a
metodologia de aprendizagem aplicada com um modelo externo de avaliacdo, os alunos
relataram que as atividades colaborativas propostas possibilitaram um bom desempenho no
resultado da questdes de vestibulares.

Vale ressaltar que durante o processo, 0s grupos (geralmente em trios) foram orientados
a produzir material de estudo autoral, por meio de esquemas, mapas conceituais ou resumos,
sempre supervisionados pelo professor. No final do processo, tinhamos em cada turma, material
farto, inédito e diversificado, produzido de forma colaborativa, que era compartilhado entre os

alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

Finalizado o ano letivo e a aplicacao dos ciclos de atividades colaborativas, os resultados
mostraram-se bem satisfatorios, com uma grande parte dos alunos expondo de forma positiva
a experiéncia vivenciada, principalmente no desenvolvimento de habito de pesquisa e estudo,
na producdo autoral de cadernos e arquivos, na resolucdo de problemas em grupo e também no
desenvolvimento da autonomia de estudos, pré-requisitos importantes na formacgéo académica

do estudante. As atividades voltadas para aprendizagem colaborativa, comparadas as atividades

233
IREVIS'M DE ESTUDOS INTERDISCIPLINARES I |SSN 2674_8703 f“\/ EEI N T EP
v. 3. n. 2. mar-abr. 2021. N » | =it




vinculadas as metodologias anteriores, mostraram-se muito mais eficazes no processo de
ensino-aprendizagem, dialogando de forma mais significativa com as demandas
contemporaneas e com a novas tecnologias de producdo e socializacdo entre as pessoas. No
final do processo, 90% dos alunos participantes afirmaram que a metodologia trabalhada
contribuiu de forma significativa para o 0 seu processo de aprendizagem.

Parte significativa dos alunos considerou como positivo a flexibilizagdo do tempo de
producdo das atividades, proposto em dois meses, nos quais 0s alunos gerenciaram as suas
prioridades de pesquisas, escrita, debates, saindo de uma estrutura tradicional de tempo de aula
cronolodgico (aquele em que todos os alunos precisam produzir no tempo especifico da escola)
para a valorizacdo do uso de um tempo kairolégico (o tempo de aprendizagem do aluno),
valorizado pela proposta. A pesquisa e execucao das atividades via Blog da escola, também foi
apontada pelos alunos como um facilitador, pois usando as redes sociais, como What Zap e
outros aplicativos, alguns grupos trabalharam virtualmente.

Foram verificados os pontos positivos e negativos da proposta de atividades
colaborativas, com o desafio de implementar gradativamente o0 modelo em outras disciplinas e
séries da escola, oferecendo novas possibilidades de aprendizagens significativas. Praticas
pedagogicas inovadoras mostram-se necessarias para um exercicio pratico e reflexivo, tanto
para o corpo dicente quanto para o corpo docente de uma instituicdo de ensino. Portanto, a
experiéncia relatada teve importancia no sentindo de direcionar possiveis rumos metodoldgicos
mais conectados com o mercado de trabalho e com as resolucBes conjuntas em rede ou

presencialmente.
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