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RESUMO: A arte desempenha um papel essencial no desenvolvimento cognitivo ¢ na formagdo civica dos alunos,
estimulando a criatividade ¢ o pensamento critico. No ensino basico, a pratica tradicional muitas vezes reduz a arte as
atividades mecanicas, limitando a autonomia dos estudantes. Este estudo investiga como as metodologias ativas podem
transformar o ensino de artes, tornando-o mais dindmico ¢ significativo. A pesquisa adota uma abordagem qualitativa,
analisando experiéncias pedagdgicas que utilizam técnicas como sala de aula invertida e aprendizagem baseada em projetos.
Os resultados indicam que esses métodos promovem maior engajamento, colaboracdo e desenvolvimento de habilidades
criativas. Conclui-se que a adogdo de praticas ativas fortalece a autonomia dos alunos e amplia sua capacidade de expressao
artistica, tornando o aprendizado mais envolvente e eficaz.

Palavras-chave: Ensino de artes; Metodologias ativas; Criatividade; Aprendizagem significativa.

INTRODUCAO

Desde o inicio da civilizagdo, a arte tem sido essencial para a compreensdo da realidade e a
promocao da autoconsciéncia humana. No campo da educagao, a arte desempenha um papel crucial
no desenvolvimento cognitivo, explorando valores morais, éticos e estéticos. Este relato aborda
como a arte pode potencializar a criatividade inata dos alunos, focando na formagdo civica. A
criatividade, habilidade fundamental dos seres humanos, se manifesta por meio das artes e ¢ crucial
para a geragao, compartilhamento e execucao de ideias. O papel do professor ¢ fundamental nesse
processo, criando situagdes que estimulem a criatividade dos alunos.

Ao lecionar Artes na escola basica, frequentemente me deparo com uma visdo reducionista
do ensino de artes, como se fosse apenas desenho e pintura. Muitas vezes, a pratica se resume a
fornecer papel e giz de cera para as criangas, que copiam desenhos ditados pelo professor. Este
método limita a criatividade dos alunos e concentra o processo de ensino- aprendizagem nas maos
do educador. Essa realidade precisa ser revista, e as metodologias ativas surgem como uma solugao
eficaz para diversificar e enriquecer o ensino de artes.

A transformacao do ensino de artes por meio das metodologias ativas surge da necessidade
de tornar o aprendizado mais significativo e engajador para os alunos. O método tradicional,
centrado na transmissdo de conhecimento pelo professor, muitas vezes limita a criatividade e a
participagdo ativa dos estudantes. Com a evolugdo da sociedade e o acesso a novas tecnologias,

tornou-se imperativo adaptar o ensino de artes para que os alunos possam desenvolver habilidades
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criticas e criativas, necessarias para o mundo contemporaneo. As metodologias ativas, que incluem
técnicas como a sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos e estudos de caso,
proporcionam um ambiente dindmico, onde os alunos se tornam protagonistas de seu aprendizado.

Os principais objetivos dessa experiéncia foram: Engajar os alunos de forma ativa no
processo de aprendizagem: Incentivar a participagao e a colaborag@o dos estudantes nas atividades
artisticas; Desenvolver habilidades criticas e criativas; Promover a criatividade, o pensamento
critico e a capacidade de resolucao de problemas; Integrar tecnologias ao ensino de artes; Utilizar
ferramentas digitais para enriquecer o aprendizado e tornar as aulas mais interativas; Aprimorar a

autonomia e responsabilidade dos alunos;

Estimular os alunos a serem responsaveis pelo seu proprio aprendizado, desenvolvendo
autonomia.

As metodologias ativas colocam o aluno no centro do processo de aprendizado,
incentivando-os a fazer, pensar, conceituar e construir conhecimentos a partir das atividades
realizadas. Um exemplo pratico foi a implementacao da Abordagem Comunicativa e da sala de aula
invertida. Nessa abordagem, os alunos preparavam seminarios e participavam de discussdes,
criando um ambiente colaborativo e ativo. Essa mudanga permitiu que os alunos se tornassem mais
engajados e criticos, desenvolvendo habilidades importantes como reflexdo, criatividade e

capacidade de questionamento.

METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, fundamentada no relato de
experiéncia, buscando compreender as transformacgdes no ensino de Artes a partir da implementacao
de metodologias ativas. A abordagem qualitativa permite uma analise aprofundada do fendmeno
educacional em seu contexto real, valorizando as percepgdes e vivéncias dos envolvidos no processo
de ensino-aprendizagem.

O percurso metodologico também envolveu a andlise reflexiva da pratica pedagdgica, a partir
das experiéncias vivenciadas em sala de aula. Os dados foram coletados por meio de observagdes e
registros descritivos, permitindo uma interpretacdo subjetiva dos impactos gerados pela adogao
dessas metodologias. Como destaca Minayo (2012), a pesquisa qualitativa busca captar o significado
das interagdes sociais, priorizando a compreensao dos processos em detrimento da quantificagdao dos
resultados.

Dessa forma, este trabalho se insere em um contexto de investigagdo que valoriza a
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experiéncia docente como fonte de conhecimento, promovendo uma reflexao critica sobre a inovagao

no ensino de Artes e seus impactos na aprendizagem dos estudantes.

Descricao das Atividades Realizadas
e Implementacio da Sala de Aula Invertida

Na sala de aula invertida, o contetido teorico foi disponibilizado previamente em videos e
materiais online. Os alunos estudavam esses conteudos em casa, € o tempo de aula presencial era
dedicado a discussdo, analise critica e atividades praticas. Por exemplo, em uma aula sobre o
movimento impressionista, os alunos assistiram a videos sobre o tema e chegaram a aula
preparados para criar suas proprias obras inspiradas pelos impressionistas, utilizando diferentes

técnicas de pintura.

e Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)

Os alunos foram divididos em grupos e desafiados a desenvolver projetos artisticos que
abordassem temas contemporaneos, como sustentabilidade, diversidade cultural ou tecnologia.
Cada grupo escolheu um tema e desenvolveu um projeto completo, desde a pesquisa até a execucao
final da obra de arte. Um grupo, por exemplo, criou uma instalagao artistica utilizando materiais

reciclaveis para conscientizar sobre a importancia da sustentabilidade.

e Utilizacao de Ferramentas Digitais

Para integrar a tecnologia no ensino de artes, foram utilizadas diversas ferramentas digitais.
Aplicativos de design grafico, edi¢do de video e plataformas de compartilhamento de arte online
foram introduzidos. Os alunos aprenderam a utilizar programas como Canva e plataformas como

Instagram foram usadas para compartilhar e os trabalhos produzidos.

e Estudo de Caso e Analise Critica

Os alunos também realizaram estudos de caso sobre artistas contemporaneos ¢ historicos,
analisando suas obras e técnicas. Isso foi seguido por discussdes em grupo e apresentacdes, onde
os estudantes compartilhavam suas andlises e reflexdes. Um estudo de caso sobre o artista Vik
Muniz, por exemplo, incluiu a anélise de suas obras, biografias e impacto cultural, culminando em

uma exposicao artistica.
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e Avalia¢ao Colaborativa

A avaliagdo dos trabalhos foi realizada de forma colaborativa, envolvendo autoavaliacao,
avaliacdo pelos pares e feedback do professor. Esse método permitiu que os alunos refletissem
sobre seu proprio aprendizado e o dos colegas, promovendo um ambiente de apoio mutuo e

crescimento continuo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao aplicar metodologias ativas no ensino de artes, observei uma transformagao significativa
na dindmica da sala de aula. Utilizou-se a Abordagem Comunicativa e a sala de aula invertida, onde
os alunos preparavam seminarios ¢ participavam de discussoes, criando um ambiente colaborativo
e ativo. Essa mudanca permitiu que os alunos se tornassem mais engajados e criticos, desenvolvendo
habilidades importantes como reflexdo, criatividade e capacidade de questionamento.

Incorporar métodos ativos no ensino de artes despertou a curiosidade dos alunos e
aumentou suas oportunidades de exercer liberdade e autonomia, tanto na vida profissional quanto
cidada. Hernandez (2000) destaca que as disciplinas artisticas muitas vezes precisam justificar sua
inclusdo no curriculo, sendo vistas como secundarias ou como matérias de descanso. No entanto,
negligenciar a importancia das artes ¢ um erro, pois elas sdo cruciais para a formagao das percepgdes
de realidade.

Barbosa (2008) enfatiza a necessidade de atualizar o ensino de artes, integrando-o a
producdo cultural dos alunos e educando para a recepcdo e entendimento das artes. A
implementa¢do de metodologias ativas promove a participagdo e autonomia dos alunos, cabendo

ao professor desenvolver essas estratégias de maneira adequada.

CONCLUSOES

A transformagdo do ensino de artes por meio das metodologias ativas ¢ uma experiéncia
enriquecedora que promove um aprendizado mais significativo e engajado. As metodologias ativas
colocam o aluno no centro do processo educativo, estimulando a criatividade e a reflexdo critica. A
arte, quando ensinada de maneira dindmica e interativa, ndo apenas desenvolve habilidades
cognitivas, mas também fortalece a formacgao civica e a compreensao cultural dos alunos. A adog¢ao
dessas metodologias € essencial para revitalizar o ensino de artes e garantir que ele alcance todo o

seu potencial educativo.
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Ao longo dessa jornada, percebi que a arte deve ser ensinada de forma dindmica e
interativa, valorizando a participacdo e autonomia dos alunos. As metodologias ativas sdo
ferramentas poderosas que, quando aplicadas corretamente, podem transformar a educagao
artistica, tornando-a mais relevante e eficaz para o desenvolvimento dos estudantes.

A implementagao das metodologias ativas no ensino de artes trouxe resultados significativos.
Os alunos mostraram maior engajamento e entusiasmo pelas aulas, além de um desenvolvimento
notdvel em suas habilidades criticas e criativas. A utilizacdo de tecnologias digitais ndo apenas
modernizou o ensino, mas também ampliou as possibilidades de expressao artistica. Além disso, a
abordagem colaborativa e a énfase na autonomia ajudaram os alunos a se tornarem mais
responsaveis e confiantes em seus processos de aprendizagem.

Essa experiéncia demonstrou que as metodologias ativas sdo eficazes na transformacao do
ensino de artes, criando um ambiente de aprendizagem mais dindmico, inclusivo e relevante para

os desafios do século XXI.
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