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O USO DE APLICATIVOS DE APRENDIZAGEM DE LINGUAS ENTRE
ALUNOS DO ENSINO MEDIO DE ENSINOS PRIVADOS E PUBLICOS EM
RONDONOPOLIS, MATO GROSSO, BRASIL
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Resumo: O inglés ocupa posicdo central como lingua de comunicagéo, integracdo ¢ comércio. Contudo, poucos
brasileiros atingem proficiéncia, o que limita oportunidades na educag@o internacional, no mercado de trabalho e
no acesso a informagdo. No Brasil, a difusdo do inglés enfrenta obstaculos, sobretudo a escassez de professores
qualificados. Com o avango tecnoldgico, surgiram diversos aplicativos de idiomas que podem complementar o
ensino, especialmente entre jovens com acesso a essas ferramentas digitais. Entretanto, ainda sdo limitadas as
pesquisas sobre seus efeitos no desenvolvimento das habilidades linguisticas. Diante disso, este estudo busca
avaliar a eficdcia de aplicativos de idiomas no aprimoramento do inglés de alunos do ensino médio publico e
privado em Rondonopolis. Trata-se de um estudo comparativo transversal, realizado em escolas selecionadas,
mediante questionario estruturado. Espera-se identificar a prevaléncia do uso de aplicativos e os efeitos percebidos
e autorrelatados nas habilidades de fala, escrita, compreensdo auditiva e leitura.
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INTRODUCAO

O inglés é uma lingua natural usada diariamente por milhdes de pessoas em todo o
mundo e ocupa uma posi¢ao central como lingua internacional para comunicagado e integragao
intercultural. Embora ndo esteja claro quando o inglés chegou ao Brasil, pesquisas sobre a
percepcao e aceitacdo do idioma pelo povo brasileiro sdo antigas. Estudos anteriores mostram
que os brasileiros tém uma atitude positiva em relagdo ao inglés. No entanto, a ado¢do do
idioma no pais nao produziu os resultados desejados devido a escassez de professores de inglés
qualificados.

Com as novas tecnologias e o desenvolvimento de aplicativos de aprendizagem de
linguas, os esforcos de pesquisa devem buscar respostas para estas perguntas: (1) Qual ¢ a
prevaléncia do uso de aplicativos de linguas entre os jovens brasileiros? (2) Qual € o aplicativo
mais usado pelos jovens brasileiros e quais sdao seus padroes de uso? (3) Os jovens brasileiros
acreditam que os aplicativos de linguas podem melhorar suas habilidades em inglés? (4) Quais

teorias de aprendizagem sdo apoiadas pelo uso de aplicativos de aprendizagem de inglés?
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Portanto, o objetivo deste estudo ¢ explorar ¢ comparar o uso de aplicativos de
aprendizagem de linguas entre alunos do ensino médio de escolas publicas e privadas de

Rondonopolis, Brasil.

OBJETIVOS

. Examinar a prevaléncia, frequéncia, duracdo e padrdo de uso de
aplicativos de aprendizagem de idiomas entre alunos do ensino médio. Analisar seus
efeitos nas habilidades linguisticas dos alunos;

o Analisar os efeitos do uso da aplicagdo da linguagem nas habilidades da
lingua inglesa (leitura, audi¢do, escrita e fala).

o Avaliar a percep¢ao de estudantes do ensino médio sobre o uso de
aplicativos de aprendizagem de idiomas.

o Explorar como as teorias de aprendizagem (construtivismo,
cognitivismo, humanismo e conectivismo) se refletem no envolvimento dos alunos com

aplicativos de aprendizagem de idiomas.

PROBLEMA DE PESQUISA

Apesar da crescente importancia global da proficiéncia em inglés para o avango
académico, profissional e tecnoldgico, apenas cerca de 5% dos brasileiros falam inglés
(Guimaraes & Kremer; 2020, 217-246), e uma porcentagem ainda menor atinge a fluéncia.
Essa limitacdo representa uma barreira as oportunidades educacionais, profissionais e de acesso

a informacao.

JUSTIFICATIVA

Com o crescimento da tecnologia e do uso de smartphones no Brasil, aplicativos de
aprendizagem como Duolingo, Babbel e Hello English se destacam como ferramentas
inovadoras e autodirigidas para o ensino de inglés. Esses aplicativos oferecem flexibilidade,
gamificag¢do e acessibilidade, superando potencialmente as limitacdes do ensino tradicional,

especialmente em escolas publicas com poucos recursos. No entanto, o uso real, a eficacia
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percebida e os padrdes de adogao desses aplicativos por alunos do ensino médio, especialmente
quando se comparam escolas publicas e privadas, permanecem pouco pesquisados. Ha uma
falta de evidéncias empiricas sobre como os alunos em diferentes sistemas escolares usam essas
ferramentas, suas motivagdes e resultados. Essa falta de conhecimento ¢ especialmente
relevante dadas as persistentes desigualdades educacionais do pais. Entender como os alunos
em ambos os setores usam aplicativos de idiomas pode fornecer insights para politicas publicas,
educadores e desenvolvedores que visam expandir o acesso ao inglés de forma escaldvel e

inclusiva.

MATERIAIS E METODOS
Este estudo sera um estudo transversal comparativo descritivo a ser realizado com
estudantes de 15 a 18 anos de escolas publicas/privadas selecionadas que possuam um
dispositivo movel e tenham utilizado pelo menos um aplicativo de aprendizagem de inglés.
Participardo deste estudo, no minimo 300 estudantes consentidos, divididos igualmente entre
escolas publicas/privadas, por meio de uma técnica de amostragem aleatéria em multiplos
estagios de trés niveis.
questionarios semiestruturados/profomas (nos formatos impresso e digital) para coleta
de dados relevantes aos objetivos do estudo (precedidos de um estudo piloto com 30 alunos do
ensino médio de escolas publicas e privadas ndo participantes do estudo principal).
Analise de dados:
. Estatistica descritiva (frequéncias, médias, desvios-padrao);
. Testes t para amostras independentes e Mann-Whitney (dados nao
paramétricos) para
comparar respostas publicas e privadas;
o Testes qui-quadrado para associagdes entre variaveis categdricas (tipo
de escola vs. acesso a tecnologia);
o Analise fatorial exploratoria para confirmar o alinhamento das questdes

com as teorias;
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DESENVOLVIMENTO

Em um mundo cada vez mais globalizado, a proficiéncia em inglés nao ¢ apenas uma
vantagem académica, mas uma necessidade socioecondmica.

Nos ultimos anos, a rapida adogdo de smartphones e da internet movel abriu novas
fronteiras para a educacdo. Aplicativos de aprendizagem de idiomas como Duolingo, Babbel,
Memrise, YouTube e Mondly oferecem plataformas acessiveis, autodirigidas e interativas que
podem complementar ou, em alguns casos, substituir o aprendizado tradicional de idiomas.
Essas ferramentas digitais incorporam elementos de jogos, acompanhamento do progresso e
contexto do mundo real, atraindo alunos modernos. A base tedrica deste estudo baseia-se em
uma combinacdo de teorias educacionais classicas, que ajudam a explicar os mecanismos por
tras da adogdo e da eficacia de aplicativos de aprendizagem de idiomas.

Construtivismo: Esta teoria sugere que a aprendizagem ¢é um processo ativo e
contextualizado, onde "os alunos constroem ativamente sua compreensdo (da linguagem)
interagindo com o material (aplicativo de aprendizagem) e conectando-se ao conhecimento
existente." Os aplicativos apoiam a aprendizagem construtivista, permitindo que os alunos
explorem, pratiquem e se autocorrijam em tempo real, promovendo uma internaliza¢cdo mais
profunda do vocabulario, da gramética e dos padrdes de comunicagdo. Jean Piaget propds que
o conhecimento surge da interagdo entre esquemas mentais € novas informacdes por meio dos
processos de assimilagdo e acomodagdo, e von Glasersfeld, com base em Piaget, afirmou:
"surgem das agdes e da reflexao do aluno sobre elas." Schrader & Dawn; 2015.

Cognitivismo: O cognitivismo “foca nos processos mentais que ocorrem para que a
aprendizagem ocorra” (Mizukami, 1986, p. 101) e também destaca o papel dos processos
internos de aprendizagem, como memoria, atengdo, compreensdo, percepcao e resolucdo de
problemas. Para que alguém atribua significado a uma expressao, o cérebro (cognicao) deve
estar bem estruturado. Sweller, Roussel e Tricot (2022) aplicam especificamente a teoria da
carga cognitiva a aquisicdo de uma segunda lingua, distinguindo entre conhecimento
biologicamente primario (por exemplo, falar, ouvir) e secundario (ler, escrever), e enfatizando
o papel das restrigdes da memoria de trabalho e do design instrucional na aprendizagem

mediada por aplicativos.
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Teoria da aprendizagem humanistica: Esta abordagem enfatiza as necessidades e o
potencial individuais dos alunos e coloca o aluno no centro da experiéncia educacional.
Valoriza o crescimento pessoal, a autonomia ¢ a motiva¢do, fundamentos especialmente
relevantes no ambiente de aprendizagem digital. Flora Lewis (1987, p. 82) afirmou: “Aprender
outra lingua ndo ¢ apenas aprender palavras diferentes para as mesmas coisas, mas aprender
uma nova maneira de pensar sobre as coisas. [...] ”

Conetivismo: Esta teoria propde que o conhecimento existe em redes e que aprender €
saber navegar ¢ estabelecer conexdes dentro dessas redes. O artigo de Downes (2005), “Uma
introdugcdo ao Conhecimento Conectivo”, destaca o papel das redes na aprendizagem,
especialmente no contexto das tecnologias digitais e da abundancia de informacdo. O
conectivismo entende o conhecimento como uma rede e a aprendizagem como o processo de
estabelecer conexdes dentro dessa rede. Aplicativos de idiomas aprimoram isso ao conectar
alunos a comunidades, sistemas de feedback baseados em IA e atualizagdes em tempo real,

especialmente relevantes para alunos nativos digitais.

Resultados esperados:

. Maior conscientizagdo sobre aplicativos de aprendizagem da lingua
inglesa entre jovens brasileiros.

o Aumento da motivagdo para aprender inglés entre os jovens.

. Maior confianga no uso de aplicativos de idiomas.

Contribuicoes de autores cujos trabalhos apoiam este projeto de investigacio:

Roland Barthes: Ele argumenta que os leitores sdo produtores ativos de significado e
seus escritos promovem abordagens centradas no aluno que, quando aplicadas a aprendizagem
de linguas por meio de aplicativos, aprimoram a leitura e a audi¢do criticas, promovendo a
construcdo de significado e a compreensdo contextual. Segundo Barthes (1977), os aplicativos
podem aprimorar a leitura/audi¢ao por meio da compreensdo de expressoes idiomaticas e pistas
contextuais, além de estimular a escrita/fala por meio do exercicio ativo de produgdo e
decodificacao de significado. Assim, ao aprender inglé€s por meio de aplicativos, os alunos do

ensino médio alcangardo maior compreensao e retencao.
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John Dewey: Enfatiza a aprendizagem experiencial e a educagdo como interagao e
defende que a aprendizagem deve ser centrada no aluno e vinculada a experiéncias da vida real.
(1916/2009, p.217-18). Aplicativos de idiomas oferecem aprendizagem interativa e pratica por
meio de simulacdes, gamificacdo e tarefas. Dewey defende que os alunos aprendem melhor
fazendo, e esses aplicativos promovem a aprendizagem ativa em vez da memorizagdo passiva.

Deleuze e Guattari: Eles argumentam que a aprendizagem ¢ ndo linear, em rede e
descentralizada, e que o conhecimento flui em multiplas dire¢des como um rizoma, ndo em
hierarquias. Essa abordagem enfatiza a interconexdo, incentivando os alunos a serem
protagonistas e a explorar conexdes diversas, desenvolvendo o pensamento critico, a
criatividade e a autonomia. Esse ambiente de aprendizagem em rede se alinha a forma como
os nativos digitais interagem social e colaborativamente, integrando todas as habilidades de
forma variada, como no uso da linguagem no mundo real.

Roger Chartier: Segundo Chartier (2004), os apps apoiam a leitura com graficos,
instrugdes, artigos e didlogos em tempo real; e as competéncias de escuta/fala com situacdes
do dia a dia e aplicagdes praticas.

Jerome Bruner: Ele argumenta que a aprendizagem € um processo construtivo, no qual
novas ideias sdo construidas com base em conhecimentos prévios. Defende a aprendizagem
baseada em descobertas, na qual os alunos enfrentam situagdes problematicas e buscam
solugdes alternativas, sendo participantes ativos do processo. Muitos aplicativos sdo
estruturados em niveis progressivos, com complexidade crescente e suporte adaptavel,
permitindo que os alunos desenvolvam a compreensao da gramatica, do vocabulario e do uso
da linguagem.

Consideracdes Finais: Este estudo examinara o papel de aplicativos de aprendizagem
de idiomas no apoio ao desenvolvimento de habilidades em inglés entre estudantes brasileiros
do ensino médio. Os resultados podem sugerir que essas ferramentas podem aprimorar o
aprendizado de vocabulério, a compreensdo auditiva e a motivagdo, embora seu impacto na
escrita e na fluéncia oral permaneca limitado sem a media¢ao do professor. O estudo ressalta a
relevancia de tais aplicativos como recursos complementares, particularmente em contextos
onde o acesso a informagdes auténticas em inglés ¢ escasso. No entanto, seus resultados sao
limitados pelo pequeno tamanho da amostra, pela curta duragdo da intervengao e pelo ambiente
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educacional especifico. Pesquisas futuras devem adotar abordagens longitudinais, envolver
participantes mais diversos e comparar diferentes aplicativos em diferentes niveis de
proficiéncia. Investigar sua integracdo em modelos de aprendizagem combinada e sua
influéncia na autonomia do aluno e na competéncia intercultural também pode gerar insights
valiosos. De modo geral, o estudo contribui para a 4rea ao destacar tanto a promessa quanto as
limitacdes das ferramentas digitais no aprimoramento do ensino de inglés nas escolas

brasileiras.
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