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Resumo: A proposta do projeto “Chaveiros Tematicos (Impressao 3D)” surge da
necessidade de ampliar a consciéncia ambiental entre os estudantes por meio
de praticas pedagogicas inovadoras. Integrando tecnologia, design e tematicas
socioambientais, a iniciativa consistiu na confecgao de chaveiros personalizados
utilizando impressao 3D e abordagens sustentaveis. O trabalho envolveu etapas
de planejamento, pesquisa, modelagem digital e fabricagdo, com foco no
protagonismo discente e na aprendizagem ativa. Os alunos participaram
ativamente da selec¢do de temas, criagdo dos modelos e impressao dos objetos.
A metodologia adotada valorizou a interdisciplinaridade e a contextualizagéo,
promovendo o desenvolvimento de habilidades do século XXI, como criatividade,
pensamento critico e responsabilidade social. Os resultados demonstraram um
alto nivel de engajamento, melhoria no entendimento das questdes ambientais
e maior familiaridade com o uso de tecnologias emergentes. A discusséo
evidenciou que, apesar de limitagdes estruturais e desafios técnicos, o projeto
foi eficaz ao promover o ensino significativo e consciente. Conclui-se que a
aprendizagem por projetos com uso de impressao 3D constitui uma estratégia
eficaz para mobilizar os alunos em prol da sustentabilidade, contribuindo para
sua formacao cidada e para a inovagao pedagdgica.
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INTRODUGCAO

As mudangas climaticas, a degradacdo ambiental e os desafios sociais
contemporaneos exigem da educagao um papel transformador. A escola, como
espaco de formacédo integral, deve fomentar valores e praticas voltadas a
construcado de uma sociedade sustentavel. No entanto, a dificuldade de articular
teoria e pratica ainda representa uma barreira significativa ao engajamento dos
alunos em tematicas ambientais. (HERNANDEZ; VENTURA, 1998)

Diante desse cenario, o projeto “Chaveiros Tematicos” propde uma
abordagem inovadora ao integrar a impressao 3D a atividades pedagogicas com
foco na sustentabilidade. A iniciativa visa ndo apenas transmitir conhecimentos
técnicos, mas também desenvolver competéncias socioemocionais e despertar
a consciéncia critica dos alunos.

A escolha do uso de chaveiros como produto final esta ancorada em sua
acessibilidade, relevancia simbdlica e potencial de personalizagdo. A criagédo
desses objetos, aliados a temas ambientais, permite que os alunos expressem
seus valores e compreendam, na pratica, o impacto de suas escolhas.

Ao estimular o protagonismo juvenil, o projeto favorece a aprendizagem
significativa, conectada ao cotidiano dos estudantes. A participagao ativa na
construcao de solugdes sustentaveis torna-se, assim, um instrumento eficaz de
formagéo cidada. (HERNANDEZ; VENTURA, 1998)

Esse trabalho apresenta os objetivos, metodologia, resultados e reflexdes
decorrentes da implantagcédo do projeto, buscando evidenciar suas contribuigdes
pedagogicas e seus desdobramentos para a pratica docente e para o
desenvolvimento dos alunos.

OBJETIVO

Conscientizar e engajar alunos na construcdo de um futuro sustentavel
por meio da criagao de chaveiros personalizados em impressoras 3D, abordando
tematicas socioambientais e promovendo aprendizagem ativa e significativa.

METODOLOGIA

A metodologia adotada baseou-se na Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP), aliando praticas interdisciplinares ao uso de tecnologias
emergentes. O projeto foi dividido em cinco etapas: planejamento e
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sensibilizagdo; pesquisa e selecdo de temas; modelagem 3D; impresséo dos
chaveiros; e finalizagdo com apresentacdo dos produtos. Cada fase envolveu a
atuacao colaborativa de professores, técnicos e alunos.

As atividades ocorreram entre margco e maio de 2024, em ambiente
escolar equipado com laboratério de informatica e impressoras 3D. Foram
utilizados softwares gratuitos de modelagem 3D e filamentos PLA. Os alunos
participaram desde a concepgéo do design até a impressao dos chaveiros, com
orientacgdo técnica e pedagogica continua.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto alcancou alto nivel de participacdao e
engajamento dos alunos. A interagdo com a tecnologia de
impressdo 3D despertou o interesse dos estudantes,
mesmo entre aqueles inicialmente desmotivados. A
liberdade criativa na concepcgao dos chaveiros favoreceu a
expressao de valores e identidade dos participantes.

A producido dos chaveiros permitiu que os alunos
compreendessem conceitos como consumo consciente,
reaproveitamento de materiais e impacto ambiental. Muitos
optaram por mensagens e icones que remetessem a
reciclagem, a preservacdao da agua e ao combate ao
desmatamento.

Além dos resultados fisicos (chaveiros produzidos), o projeto gerou
beneficios intangiveis como melhoria da autoestima, desenvolvimento de
habilidades técnicas e fortalecimento da consciéncia ambiental. As
apresentacoes finais revelaram maturidade na reflexdo sobre os temas
abordados.

Embora o projeto tenha sido bem-sucedido, enfrentou limitagcbes como a
escassez de impressoras 3D e dificuldades técnicas de manutengdo. A
necessidade de dividir os alunos em grupos e organizar turnos para impressao
exigiu replanejamentos constantes da equipe.

Outro desafio foi a formacdo da equipe docente quanto ao uso de
softwares de modelagem. Apesar disso, o trabalho colaborativo entre
professores e técnico de informatica permitiu a superagdo gradual dessas
barreiras.
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A discussdo pedagodgica evidenciou que o uso da tecnologia 3D,
associado a abordagem por projetos, representa um caminho promissor para
ressignificar o processo de ensino-aprendizagem. O projeto também ampliou o
repertério dos alunos sobre sustentabilidade, mostrando que pequenas agdes
podem gerar impactos significativos.

CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto “Chaveiros Tematicos” mostrou-se uma estratégia eficaz para
integrar tecnologia, criatividade e educacdo ambiental. Ao estimular o
protagonismo discente e promover o aprendizado significativo, contribuiu para o
desenvolvimento integral dos alunos.

Experiéncias como essa reforgam a importancia da inovagao pedagdgica
e do uso de tecnologias para enfrentar os desafios da educagao contemporanea.
Projetos dessa natureza devem ser incentivados como parte das praticas
curriculares das escolas comprometidas com a formagao de cidadaos criticos e
conscientes.
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