CONPE

Congresso Nacional de Pesquisas e Praticas em Educagio

INTEGRAGAO INTERDISCIPLINAR E CRIATIVIDADE: UMA
ANALISE DA ABORDAGEM STEAM EM CONJUNTO COM A
CULTURA MAKER

Brenda Mouréao Pricinotit
Joao Vitor Sampaio de Moura?
Stefanne de Almeida Teixeira®

No contexto educacional contemporaneo, a abordagem STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and Mathematics) tem ganhado destaque,
juntamente com o movimento maker, pela sua capacidade de promover uma
educagao mais integrada e holistica. Visto isso, este artigo tem como objetivo
analisar como se da a abordagem STEAM (Science, Technology, Engineering,
Arts and Mathematics), bem como a forma que o movimento maker contribui para
seu desenvolvimento. Tal abordagem busca, por meio da realizagdo de
atividades — das mais simples as mais tecnoldgicas —, englobar as ciéncias, a
tecnologia, as artes, a engenharia e a matematica para auxiliar no processo de
construgcdo de conhecimento e na aprendizagem dos individuos. Dessa forma,
esse processo busca desenvolver, desde cedo na vida das criangas, habilidades
requeridas pelo novo modelo de sociedade, mais globalizada, o que faz com que,
ao invés de compartilhar conhecimentos, passe-se a integra-los no cotidiano.
Para tanto, utilizamos, neste projeto, o0 método de pesquisa bibliografica, a qual
se desenvolvera por meio de artigos académicos e de livros de autores que
abordam a tematica. Ao analisar a literatura selecionada, observamos que a
abordagem STEAM, aliada ao movimento maker, proporciona um ambiente de
aprendizagem dindmico e interdisciplinar, que estimula a criatividade, a
resolucdo de problemas e a inovagdo. A integracdo dessas areas do
conhecimento ndo apenas fortalece o processo de aprendizagem, mas também
prepara os individuos para os desafios da atualidade, nos quais a colaboragao e
a aplicagao pratica do conhecimento séo fundamentais. Este estudo destaca a
importancia da abordagem STEAM e do movimento maker na educacgao
contemporanea, ressaltando sua capacidade de desenvolver habilidades
essenciais nos estudantes, como pensamento critico, trabalho em equipe e
adaptabilidade. A integracdo desses conceitos no curriculo escolar pode
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contribuir significativamente para a formacado de individuos preparados para
enfrentar os desafios e oportunidades do século XXI.
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